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1 Óâîä ó LATEX
1.1 Øòà jå LATEX?
LATEX jå êîìïjóòåðñêè ïðîãðàì çà ïèñà»å äîêóìåíàòà. Îí ïðåóçèìà êîìïjóòåðñêó
äàòîòåêó, ïðèïðåìà jå ïðåìà ïðàâèëèìà LATEX-à, è ïðåâîäè ó îáëèê êîjè ñå ìîæå
øòàìïàòè íà ïðèíòåðó âèñîêîã êâàëèòåòà, ïîïóò ëàñåðñêîã, äà áè äîáèî øòàìïó óïîðåäèâó
ñà íàjáî§èì ê»èãàìà è æóðíàëèìà. Jåäíîñòàâíå äîêóìåíòå, êîjè íå ñàäðæå ìàòåìàòè÷êå
ôîðìóëå èëè òàáåëå, ìîãó¢å jå äîáèòè âðëî ëàêî: ñâå øòî òðåáà ó÷èíèòè jå ïðîñòî
îòêóöàòè òåêñò (äðæå¢è ñå èçâåñíèõ ïðàâèëà î çíàöèìà íàâîäà). Òèïêà»å ìàòåìàòèêå
jå íåøòî êîìïëèêîâàíèjå, àëè ÷àê è òàäà jå LATEX ðåëàòèâíî jåäíîñòàâàí, àêî ñå óçìå
ó îáçèð êîìïëèêîâàíîñò ñàìèõ ôîðìóëà.

Êðåàòîð LATEX-à, L. B. Lamport çàñíîâàî jå ñâîj `äèjàëåêò' TEX-a íà âåðçèjè ïîçíàòîj
êàî Plain TEX êîjà ïîòè÷å îä D. E. Knuth-à. LATEX jå óîáëè÷èî ïðàêòè÷íî, ïðåìà
ïðîäóêöèjè äóãèõ ÷ëàíàêà è ê»èãà, òàêî äà ìîæå àóòîìàòñêè íóìåðèñàòè ïîãëàâ§à,
ñåêöèjå, òåîðåìå, jåäíàêîñòè èòä., è äà ìîæå îáàâ§àòè óíàêðñíå ðåôåðåíöå. Òî jå
âåðîâàòíî jåäíà îä íàjïðèìåðíèjèõ âåðçèjà LATEX-à çà ïî÷åòíèêå.

1.2 Òèïè÷íè LATEX óëàçíè ôàjë
Äà áèñìî ïðîèçâåëè LATEX äîêóìåíò, òðåáà ïðâî êðåèðàòè îäãîâàðàjó¢è input file íà
êîìïjóòåðó. Ïðèìå»ójåìî LATEX ïðîãðàì íà òàj óëàçíè ôàjë à çàòèì îäøòàìïàìî
òçâ. `DVI' file ïðîèçâåäåí LATEX ïðîãðàìîì (íàêîí ïðâå óïîòðåáå äðóãîã ïðîãðàìà çà
ïðåâî£å»å `DVI' ôàjëà ó îáëèê ðàçóì§èâ øòàìïà÷ó). Åâî ïðèìåðà òèïè÷íîã LATEX
óëàçíîã ôàjëà:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\begin{document}

The foundations of the rigorous study of \textit{analysis} were
laid in the nineteenth century, notably by the mathematicians
Cauchy and Weierstrass. Central to the study of this subject are
the formal definitions of \textit{limits} and \textit{continuity}.

Let $D$ be a subset of $\bf R$ and let $f \colon D \to \textbf{R}$
be a real-valued function on $D$. The function $f$ is said to be
\textit{continuous} on $D$ if, for all $\epsilon > 0$ and for all
$x \in D$, there exists some $\delta > 0$ (which may depend on
$x$) such that if $y \in D$ satisfies
\[ |y - x| < \delta \]
then
\[ |f(y) - f(x)| < \epsilon. \]
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One may readily verify that if $f$ and $g$ are continuous
functions on $D$ then the functions $f+g$, $f-g$ and $f.g$ are
continuous. If in addition $g$ is everywhere non-zero then $f/g$
is continuous.

\end{document}

Êàäà ïðèìåíèìî LATEX íà îâå ïàðàãðàôå äîáè¢åìî òåêñò

The foundations of the rigorous study of analysis were laid in the nineteenth
century, notably by the mathematicians Cauchy and Weierstrass. Central to
the study of this subject are the formal definitions of limits and continuity.

Let D be a subset of R and let f : D → R be a real-valued function on D.
The function f is said to be continuous on D if, for all ε > 0 and for all x ∈ D,
there exists some δ > 0 (which may depend on x) such that if y ∈ D satisfies

|y − x| < δ

then
|f(y)− f(x)| < ε.

One may readily verify that if f and g are continuous functions on D then
the functions f + g, f − g and f.g are continuous. If in addition g is everywhere
non-zero then f/g is continuous.

Îâàj ïðèìåð èëóñòðójå ðàçëè÷èòå îñîáèíå LATEX-a. Óî÷èòå äà ñó ëèíèjå

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\begin{document}

ïîñòàâ§åíå íà ïî÷åòàê óëàçíîã ôàjëà. Èçà »èõ ñëåäè ãëàâíè òåêñò, èçà êîjåã äîëàçè
çàâðøíà ëèíèjà

\end{document}

Ïðèìåòèòå òàêî£å äà, ìàäà ìíîãè çíàöè êîjè ñå îâäå ïîjàâ§ójó èìàjó ñâîjå óîáè÷àjåíî
çíà÷å»å, ïîñòîjå è ñïåöèjàëíå îçíàêå ïîïóò \, $, { è } êîjå èìàjó íàðî÷èòî çíà÷å»å
çà LATEX. Ïîñåáíî çàïàçèòå òà ïîñòîjå íèçîâè çíàêîâà êîjè ïî÷è»ó ñà îáðàòíîì êîñîì
öðòîì `backslash' \ êîjè ñó óïîòðåá§åíè äà ïðîèçâåäó ìàòåìàòè÷êå ñèìáîëå è ãð÷êà
ñëîâà è äà èçâðøå çàäàòêå êàî øòî jå ïðîìåíà ôîíòà. Òàêâè íèçîâè çíàêîâà ñó ïîçíàòè
êàî control sequence.

1.3 Çíàêîâè è Êîíòðîëíå ñåêâåíöå
Ñàäà ¢åìî äåòà§íèjå îïèñàòè íåêå îä LATEX-îâèõ ìîãó£íîñòè íàâåäåíèõ ó ïðåòõîäíîì
ïðèìåðó.

Ìíîãå îñîáèíå òàñòàòóðå, êàî øòî ñó ñëîâà è áðîjåâè, èìàjó ñâîjå óîáè÷àjåíî çíà÷å»å.
Ìå£óòèì, çíàêîâè

\ { } $ ^ _ % ~ # &
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èìàjó íàðî÷èòî çíà÷å»å çà LATEX. Òàêî, òèïêàjó¢è jåäàí îä òèõ çíàêîâà íå¢åòå ïðîèçâåñòè
îäãîâàðàjó¢è çíàê ó çàâðøíîì äîêóìåíòó. Íàðàâíî, ñàìè çíàöè ñå âåîìà ðåòêî óïîòðåá§àâàjó
ó îáè÷íîì òåêñòó, è ïîñòîjå íà÷èíè äà èõ äîáèjåòå êàäà jå òî ïîòðåáíî. Òàêî£å,
ìàòåìàòè÷êè òåêñò ÷åñòî ñàäðæè îãðà£åíå îáëàñòè áðîjåâà èëè ñèìáîëà (ìàòðèöå)
è äðóãå êîìïëèêîâàíå èçðàçå. Îíè ñå ó LATEX-ó ïðîèçâîäå êîðèø¢å»åì control se-
quences. Ìíîãå êîíòðîëíå ñåêâåíöå ñàäðæå `backslash' \ çà êîjèì ñëåäè íèç (âåëèêèõ
èëè ìàëèõ) ñëîâà. Íà ïðèìåð, \alpha, \textit è \sum ñó êîíòðîëíå ñåêâåíöå.

Ó ãîð»åì ïðèìåðó ñìî óçåëè êîíòðîëíå ñåêâåíöå \textit è \textbf äà áèñìî
ïðîìåíèëè ôîíò ó italic è boldface ðåñïåêòèâíî. Òàêî£å, óçåëè ñìî êîíòðîëíó ñåêâåíöó
\to, \in, \delta è \epsilon äà äîáèjåìî ìàòåìàòè÷êå ñèìáîëå → è ∈ è ãð÷êà ñëîâà δ
è ε.

Ïîñòîjå è äðóãà÷èjå êîíòðîëíå ñåêâåíöå êîjå ñå ñàñòîjå îä îáðàòíå êîñå öðòå çà êîjîì
ñëåäè single çíàê êîjè íèjå ñëîâî. Ïðèìåðè êîíòðîëíèõ ñåêâåíöè òå âðñòå ñó \{, \" è
\$.

Ñïåöèjàëíè çíàöè { è } ñå êîðèñòå ó ñâðõó ãðóïèñà»à. Ñâå çàòâîðåðíî ó ïàð òàêâèõ
çàãðàäà ñå òðåòèðà êàî jåäíà öåëèíà. Óïîòðåáè¢åìî òå çàãðàäå ó ãîð»èì ïðèìåðèìà
êàäà ãîä ìå»àìî ôîíòîâå. Âèäå¢åìî äðóãå ñëó÷àjåâå ãäå jå ïîòðåáíà óïîòðåáà { è }
ó LATEX-ó çà ãðóïó ðå÷è è ñèìáîëà çàjåäíî (òj. êàäà íàì jå ïîòðåáàí ãîð»è èëè äî»è
èíäåêñ êîjè èìà âèøå îä jåäíîã ñèìáîëà).

Ñïåöèjàëíè çíàê $ ñå êîðèñòè çà ïðåëàçàê èç îáè÷íîã òåêñòà ó ìàòåìàòè÷êè èçðàç
è îáðàòíî, çà ïîâðàòàê ó îáè÷íè òåêñò. Òàêî óïîòðåá§àâàìî

çà ñâàêî $\epsilon > 0$ è çà ñâàêî $x \in D$,

äà áè äîáèëè èçðàç
çà ñâàêî ε > 0 è çà ñâàêî x ∈ D,

ó ãîð»åì ïðèìåðó. Òàêî£å ïðèìåòèòå äà êîðèñòèìî \[ è \] ó ãîð»åì ïðèìåðó çà
îçíà÷àâà»å ïî÷åòêà è êðàjà ó ìàòåìàòè÷êîj ôîðóëè êîjà ñå ïðèêàæå ó ïîñåáíîj ëèíèjè.

Îñòàòàê ñïåöèjàëíèõ çíàêîâà
^ _ % ~ # &

èìàjó ïîñåáíå íàìåíå ó LATEX-ó êîjå ¢åìî ðàñïðàâèòè êàñíèjå.

2 Jåäíîñòàâíè äîêóìåíòè ó LATEX-ó
2.1 Ïðàâ§å»å LATEX óëàçíîã ôàjëà
Îïèñà¢åìî ñòðóêòóðó jåäíîã òèïè÷íîã LATEX-óëàçíîã ôàjëà.

Ïðâà ëèíèjà óëàçíîã ôàjëà áè òðåáàëà èìàòè \documentclass íàðåäáó. Ïðåïîðó÷åíà
òàêâà \documentclass êîìàíäà çà ìàòåìàòè÷êè ÷ëàíàê è ñëè÷íå äîêóìåíòå èìà îáëèê

\documentclass[a4paper,12pt]{article}

(Íå ìîðàòå áðèíóòè î çíà÷å»ó îâå êîìàíäå êàäà ïðâè ïóò ó÷èòå LATEX: »åí jå åôåêàò
äà îñèãóðà äà jå êîíà÷íè äîêóìåíàò ïðàâèëíî ïîñòàâ§åí íà ïàïèðó âåëè÷èíå A4 è äà
jå òåêñò âåëè÷èíå êîjó jå ëàêî ÷èòàòè.) Ïîñòîjå âàðèjàíòå òå êîìàíäå \documentclass
êîjå áî§å îäãîâàðàjó ïèñìèìà èëè ê»èãàìà.

Êîìàíäà documentstyle ìîæå áèòè ïðîäóæåíà èçâåñíèì äðóãèì îïöèîíèì íàðåäáàìà,
êàî øòî jå \pagestyle. Íèjå íåîïõîäíî òðàæèòè î òèì íàðåäáàìà ïðè ïðâîì ó÷å»ó
êîðèø¢å»à LATEX-à.

Íàêîí íàðåäáå \documentclass è òèõ äðóãèõ îïöèîíèõ íàðåäáè, ïîñòàâ§àìî íàðåäáó
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\begin{document}

Òó íàðåäáó ñëåäè ãëàâíî òåëî òåêñòà, ó ôîðìàòó îäðå£åíîì ïðàâèëèìà LATEX-à.
Íà êðàjó, óëàçíè ôàjë çàâðøàâàìî ëèíèjîì êîjà ñàäðæè íàðåäáó

\end{document}

2.2 Îáè÷àí òåêñò ïèñàí ó LATEX-ó
Äà áè ïðîèçâåëè jåäíîñòàâàí òåêñò êîðèñòå¢è LATEX , òðåáàëî áè êðåèðàòè LATEX óëàçíè
ôàjë çàïî÷åò íàðåäáîì \documentclass è íàðåäáîì \begin{document}, êàî øòî jå
âå¢ îïèñàíî. Óëàçíè ôàjë áè òðåáàî çàâðøèòè íàðåäáîì \end{document}, à òåêñò
äîêóìåíòà áè ñå òðåáàî íàëàçèòè èçìå£ó íàðåäáè \begin{document} è \end{document}
íà íà÷èí îïèñàí íèæå.

Àêî æåëèòå îòèïêàòè îáè÷àí òåêñò, áåç êîìïëèêîâàíèõ ìàòåìàòè÷êèõ ôîðìóëà,
èëè ñïåöèjàëíèõ åôåêàòà êàî øòî jå ïðîìåíà ôîíòà, òàäà ãà òðåáà ñàìî êóöàòè îíàêî
êàêàâ jå, îñòàâ§àjó¢è ïîòïóíî ïðàçíå ëèíèjå èçìå£ó ñóñåäíèõ ïàðàãðàôà. Íå òðåáà
áðèíóòè î óâëà÷å»ó ïàðàãðàôà: LATEX ¢å àóòîìàòñêè íàïðàâèòè óâëà÷å»à ñâèõ ïàðàãðàôà
èçóçåâ ïðâîã ó íîâîj ñåêöèjè (îñèì àêî íåêîì ïîñåáíîì àêöèîì íå ïîíèøòèòå òó
êîíâåíöèjó LATEX-à).

Íà ïðèìåð, ïðåòïîñòàâèìî äà æåëèòå êðåèðàòè äîêóìåíò êîjè ñàäðæè ñëåäå¢å
ïàðàãðàôå:

Àêî æåëèòå îòèïêàòè îáè÷àí òåêñò, áåç êîìïëèêîâàíèõ ìàòåìàòè÷êèõ ôîðìóëà,
èëè ñïåöèjàëíèõ åôåêàòà êàî øòî jå ïðîìåíà ôîíòà, òàäà ãà òðåáà ñàìî
êóöàòè îíàêî êàêàâ jå, îñòàâ§àjó¢è ïîòïóíî ïðàçíå ëèíèjå èçìå£ó ñóñåäíèõ
ïàðàãðàôà.

Íå òðåáàòå áðèíóòè îêî óâëà÷å»à ïàðàãðàôà: ñâè ïàðàãðàôè ¢å áèòè
óâó÷åíè ñà èçóçåòêîì ïðâîã ïàðàãðàôà íîâå ñåêöèjå. Ïîòðåáíî jå ðàçëèêîâàòè
`ëåâè çíàê íàâîäà' è `äåñíè çíàê íàâîäà' íà òåðìèíàëó êîìïjóòåðà. Òàêî£å,
òðåáàëî áè óïîòðåá§àâàòè `jåäíîñòðóêå íàâîäíèêå' äâà ïóòà çàðåäîì, àêî
òðåáàjó �äâîñòðóêè íàâîäè�. Íèêàä íå áè òðåáàëî óïîòðåáèòè çíàê (íåóñìåðåíèõ)
`äóïëèõ íàâîäà' íà êîìïjóòåðñêîì òåðìèíàëó, jåð êîìïjóòåð íèjå ó ñòà»ó
äà êàæå jå ëè òî `ëåâè íàâîä' èëè `äåñíè íàâîä'. Òàêî£å áè òðåáàëî âîäèòè
ðà÷óíà ñà öðòèöàìà: jåäíà öðòèöà ñå êîðèñòè çà îäâàjà»å, äîê áè òðè öðòèöå
ó íèçó òðåáàëå äà ïðîèçâåäó jåäíó öðòó êîjà ñå êîðèñòè çà èíòåðïóêöèjó �
êàî øòî jå ó îâîj ðå÷åíèöè.

Çà êðåèðà»å îâîã äîêóìåíòà êîðèøòå»åì LATEX-à óïîòðåáèëè ñìî ñëåäå¢è óëàçíè ôàjë:

\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\begin{document}
Àêî æåëèòå îòèïêàòè îáè÷àí òåêñò, áåç êîìïëèêîâàíèõ ìàòåìàòè÷êèõ
ôîðìóëà, èëè ñïåöèjàëíèõ åôåêàòà êàî øòî jå ïðîìåíà ôîíòà, òàäà ãà
òðåáà ñàìî êóöàòè îíàêî êàêàâ jå, îñòàâ§àjó¢è ïîòïóíî ïðàçíå
ëèíèjå èçìå£ó ñóñåäíèõ ïàðàãðàôà.

Íå òðåáàòå áðèíóòè îêî óâëà÷å»à ïàðàãðàôà: ñâè ïàðàãðàôè ¢å áèòè
óâó÷åíè ñà èçóçåòêîì ïðâîã ïàðàãðàôà íîâå ñåêöèjå. Ïîòðåáíî jå
ðàçëèêîâàòè `ëåâè çíàê íàâîäà' è `äåñíè çíàê íàâîäà' íà òåðìèíàëó
êîìïjóòåðà. Òàêî£å, òðåáàëî áè óïîòðåá§àâàòè `jåäíîñòðóêå
íàâîäíèêå' äâà ïóòà çàðåäîì, àêî òðåáàjó ``äâîñòðóêè íàâîäè''.
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Íèêàä íå áè òðåáàëî óïîòðåáèòè çíàê (íåóñìåðåíèõ) `äóïëèõ íàâîäà'
íà êîìïjóòåðñêîì òåðìèíàëó, jåð êîìïjóòåð íèjå ó ñòà»ó äà êàæå jå
ëè òî `ëåâè íàâîä' èëè `äåñíè íàâîä'. Òàêî£å áè òðåáàëî âîäèòè
ðà÷óíà ñà öðòèöàìà: jåäíà öðòèöà ñå êîðèñòè çà îäâàjà»å, äîê áè
òðè öðòèöå ó íèçó òðåáàëå äà ïðîèçâåäó jåäíó öðòó êîjà ñå êîðèñòè
çà èíòåðïóêöèjó --- êàî øòî jå ó îâîj ðå÷åíèöè.
\end{document}

Ïðàâå¢è óëàçíè ôàjë, òðåáà ãà ïîêðåíóòè ó LATEX ïðîãðàìó, à çàòèì øòàìïàòè ó
èçëàçíîì ôàjëó (ïîçíàòîì êàî `DVI' file).

Ó òåêñò ïðîöåñîðó `WinEdit' òî ïîñòèæåìî êàäà êëèêíåìî ìèøåì íà èêîíó LATEX ,
à çàòèì íà èêîíó `DVI' (ëóïà), îáå íà `Tool bar'-ó, èëè íà ïðå÷èöó (TeXify) êîjà ó÷èíè
îáîjå. Òå íàðåäáå ñå òàêî£å íàëàçå ó ïàäàjó¢åì ìåíèjó `Accessories' WinEdit-à.

Ó MS DOS-ó òó èñòó êîìïèëàöèjó ìîæåìî îáàâèòè òàêî øòî ïðâî, ó íàjîáè÷íèjåì
åäèòîðó (Notepad) ôîðìèðàìî óëàçíè ôàjë LATEX-à, íà ïðèìåð `proba12.tex', çàòèì
êóöàìî ñëåäå¢à äâà ðåäà:

texify proba12.tex <enter>
yap proba12 <enter>

2.3 Ïðàçíèíå è Ðàçìàêíèöà ó óëàçíîì ôàjëó
LATEX òðåòèðà ðàçìàêíèöó (carriage return) íà êðàjó ðåäà êàî ïðàçàí ïðîñòîð. Ñëè÷íî
LATEX òðåòèðà òàáóëàòîðå êàî ïðàçíèíå. Îñèì òîãà, LATEX íèç ïðàçíèíà äðæè çà jåäíó
ïðàçíèíó è ñëè÷íî ¢å èãíîðèñàòè ïðàçíèíó íà ïî÷åòêó èëè êðàjó ëèíèjå óëàçíîã ôàjëà.
Òàêî, íà ïðèìåð, àêî êóöàìî

Îâî jå
jåäàí

ëóöêàñò
ïðèìåð jåäíîã

ôàjëà ñà ìíîãî ïðàçíèíà.

Îâî jå ïî÷åòàê
íåêîã íîâîã ïàðàãðàôà.

òàäà ¢åìî äîáèòè

Îâî jå jåäàí ëóöêàñò ïðèìåð jåäíîã ôàjëà ñà ìíîãî ïðàçíèíà.
Îâî jå ïî÷åòàê íåêîã íîâîã ïàðàãðàôà.

Èç îâîã ñëåäè äà ¢åìî äîáèòè èñòè ðåçóëòàò áèëî äà êóöàìî jåäíó èëè äâå ïðàçíèíå
íàêîí òà÷êå: LATEX íå ðàçëèêójå òå ñëó÷àjåâå.

Áèëî êîjè áðîj ïðàçíèíà êîjå ñëåäå çà êîíòðîëíîì ñåêâåíöîì áè¢å èãíîðèñàí ó
LATEX-ó.

Àêî ñó âàì çàèñòà ïîòðåáíå ïðàçíèíå ó êðàj»åì äîêóìåíòó, èçà êîíòðîëíå ñåêâåíöå,
òàäà ïðàçíèíàìà ìîðà ïðåòõîäèòè îáðíóòà êîñà öðòà \. Òàêî, äà áè äîáèëè ðå÷åíèöó

LATEX jå âåîìà ìî¢àí êîìïjóòåðñêè ïðîãðàì çà êóöà»å.

òðåáà òèïêàòè

\LaTeX\ jå âåîìà ìî¢àí êîìïjóòåðñêè ïðîãðàì çà êóöà»å.
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(Îâäå jå êîíòðîëíà ñåêâåíöà TeX äà áè ïðîèçâåëà LATEX ëîãî.)
Óîïøòå, ïðàçíèíà êîjà ïðåòõîäè îáðíóòîj êîñîj öðòè ïðèìîðàâà LATEX äà óïèøå

ïðà¯íî ìåñòî ó çàâðøíè äîêóìåíàò.
Êàî îïøòå ïðàâèëî, íå áèñòå íèêàäà òðåáàëè îñòàâ§àòè ïðàçíèíó ïîñëå ëåâå çàãðàäå

èëè ïðå äåñíå çàãðàäå. Àêî óïèøåòå ïðàçíèíå íà òà ìåñòà, òàäà ðèçèêójåòå äà LATEX
çàïî÷íå íîâè ðåä îäìàõ íàêîí ëåâå çàãðàäå èëè ïðå äåñíå, îñòàâ§àjó¢è äðóãè äåî
çàãðàäå íà ïî÷åòêó èëè êðàjó ðåäà.

2.4 Çíàöè íàâîäà è öðòèöå
Çíàöè jåäíîñòðóêîã íàâîäà ñå ó LATEX-ó äîáèjàjó óïîòðåáîì ` è '. Äóïëè íàâîäíèöè ñå
äîáèjàjó òèïêà»åì `` and ''. (Îíàj `íåóñìåðåíè äóïëè íàâîäíèê " ïðîèçâîäè äóïëå
äåñíå çíàêå íàâîäà: íå áè ãà íèêàä òðåáàëî óïîòðåáèòè òàìî ãäå èäå ëåâè íàâîäíèê.)

LATEX âàì äîçâî§àâà öðòèöå ðàçíèõ äóæèíà (`hyphens', `en-dashes' , `em-dashes').
Ïðâå, `öðòèöå' (hyphens) ñå ïîñòèæó ó LATEX-ó òèïêà»åì -, äðóãå, äóæå öðòèöå (en-
dashes) òèïêà»åì --, è òðå¢å, íàjäóæå öðòå (em-dashes) òèïêà»åì ---.

Îáè÷íî óïîòðåá§àâàìî äâîñòðóêó öðòèöó (en-dashes) ïðè ïîìè»à»ó îïñåãà áðîjåâà.
Òàêî íà ïðèìåð, äà áèñìî íàâåëè îáèì ñòðàíà, òèïêà¢åìî

íà ñòðàíèöàìà 155--219.

Öðòå çà öèòàòå ñó ÷åñòî íàjäóæå (em-dashes), íàðî÷èòî ó ñòàðèjèì ê»èãàìà. Îâäå
ñå ïîñòèæó òèïêà»åì ---.

Äèjàëîã

�You were a little grave,� said Alice.
�Well just then I was inventing a new way of getting over a gate�would you

like to hear it?�
�Very much indeed,� Alice said politely.
�I'll tell you how I came to think of it,� said the Knight. �You see, I said to

myself `The only difficulty is with the feet: the head is high enough already.'
Now, first I put my head on the top of the gate�then the head's high enough�
then I stand on my head�then the feet are high enough, you see�then I'm over,
you see.�

(óçåòî èç Alice through the Looking Glass, by Lewis Carroll) èëóñòðójå óïîòðåáó çíàêîâà
íàâîäà è öðòèöà. Òî LATEX ïîñòèæå ñëåäå¢èì óëàçîì:

``You \emph{were} a little grave,'' said Alice.

``Well just then I was inventing a new way of getting over a
gate---would you like to hear it?''

``Very much indeed,'' Alice said politely.

``I'll tell you how I came to think of it,'' said the Knight.
``You see, I said to myself `The only difficulty is with the feet:
the \emph{head} is high enough already.' Now, first I put my head
on the top of the gate---then the head's high enough---then I
stand on my head---then the feet are high enough, you see---then
I'm over, you see.''
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Ïîíåêàä âàì òðåáàjó jåäíîñòðóêè íàâîäíèöè îäìàõ èçà äâîñòðóêèõ, èëè îáðàòíî,
êàî ó

�Äðæèì äà jå êîìïjóòåðñêà äàêòèëîãðàôèjà ðàçóìíî `èñêðåíà' � îí ðå÷å.

Íà÷èí äà ñå îâî êîðåêòíî îòêóöà ó LATEX-ó jå óïîòðåáà êîíòðîëíå ñåêâåíöå \, èçìå£ó
çíàêîâà íàâîäà, òàêî äà áè ñå ïîñòèãëî ïîòðåáíî îäâàjà»å. Ãîð»è ïðèìåð jå òàêî
äîáèjåí:

``Äðæèì äà jå êîìïjóòåðñêà äàêòèëîãðàôèjà ðàçóìíî `èñêðåíà'\,'' îí
ðå÷å.

2.5 Ñåêöèjà Íàñëîâ (Headings) ó LATEX-ó
Ñåêöèjà íàñëîâ (headings) ðàçëè÷èòèõ âåëè÷èíà jå äîáèjåíà (ó article äîêóìåíò ñòèëó)
óïîòðåáîì íàðåäáè \section,\subsection è \subsubsection íàðåäáè. LATEX ¢å íóìåðèñàòè
ñåêöèjå è ïîäñåêöèjå àóòîìàòñêè. Íàñëîâ ñåêöèjå áè òðåáàî áèòè óîêâèðåí âèòè÷àñòèì
çàãðàäàìà è ïîñòàâ§åí îäìàõ èçà îäãîâàðàjó¢å êîìàíäå. Òàêî, àêî òèïêàìî

\section{Íàñëîâ, òj. íàçèâ ñåêöèjå}

Ó îâîj ñåêöèjèè îájàø»àâàìî êàêî ïîñòè¢è íàñëîâå çà ðàçëè÷èòå
ñåêöèjå è ïîäñåêöèjå äîêóìåíòà.

\subsection{Íàñëîâ ó `ïðèëîãó' ñòèë äîêóìåíòà}

Ó ñòèëó `ïðèëîãà' , äîêóìåíò ìîæå áèòè ïîäå§åí íà ñåêöèjå,
ïîäñåêöèjå è ïîä-ïîäñåêöèjå, è ñâàêà ïîäåëà ìîæå èìàòè íàñëîâ,
øòàìïàí ìàñíî (boldface font), ïðîñòî íàâî£å»åì îäãîâàðàjó¢å
êîìàíäå.

òàäà ¢å íàñëîâ ñåêöèjå è ïðèïàäíå ïîäñåêöèjå áèòè øòàìïàí âåëèêèì ìàñíèì ñëîâèìà
è îäãîâàðàjó¢å íóìåðèñàí.

Äðóãè äîêóìåíò ñòèëîâè (êàî øòî jå book è letter ñòèëîâè) èìàjó äðóãà÷èjå `ñåêöèjñêå'
íàðåäáå äîñòóïíå (íà ïðèìåð, ñòèë book èìà \chapter íàðåäáó çà ïî÷åòàê íîâîã
ïîãëàâ§à (chapter)).

Ïîíåêàä æåëèìî çàáðàíèòè àóòîìàòñêî íóìåðèñà»å êîjå ñïðîâîäè LATEX. Òî ñå
ìîæå ó÷èíèòè ïîñòàâ§à»åì çâåçäèöå ïðå íàñëîâà ñåêöèjå èëè ïîäñåêöèjå. Òàêî, íà
ïðèìåð, áðîjåâè ñåêöèjå ó ãîð»åì ïðèìåðó ìîãó áèòè îíåìîãó¢åíè òèïêà»åì

\section*{Íàñëîâ ñåêöèjå}

Ó îâîj ñåêöèjèè îájàø»àâàìî êàêî ïîñòè¢è íàñëîâå çà ðàçëè÷èòå
ñåêöèjå è ïîäñåêöèjå äîêóìåíòà.

\subsection{Íàñëîâ ó `ïðèëîãó' ñòèë äîêóìåíòà}

Ó ñòèëó `ïðèëîãà' , äîêóìåíò ìîæå áèòè ïîäå§åí íà ñåêöèjå,
ïîäñåêöèjå è ïîä-ïîäñåêöèjå, è ñâàêà ïîäåëà ìîæå èìàòè íàñëîâ,
øòàìïàí ìàñíî (boldface font), ïðîñòî íàâî£å»åì îäãîâàðàjó¢å
êîìàíäå.
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2.6 Promena fonta u tekst modu
LATEX ima brojne komande za promenu stila kucanja. Najkorisnija od njih je \emph{text}
koja emphasizes (nagla�sva) neke delove teksta, postavljaju�ci ih obi�cno u neki italic font
(osim ako je okolni tekst ve�c italiziran). Tako na primer, tekst

The basic results and techniques of Calculus were discovered and developed
by Newton and Leibniz, though many of the basic ideas can be traced to earlier
work of Cavalieri, Fermat, Barrow and others.

je postignut tipkanjem

The basic results and techniques of \emph{Calculus} were
discovered and developed by \emph{Newton} and \emph{Leibniz},
though many of the basic ideas can be traced to earlier work of
\emph{Cavalieri}, \emph{Fermat}, \emph{Barrow} and others.

Druga korisna naredba za promenu fonta je \textbf{text}, koja otipka odredjenu
koli�cinu teksta u fontu boldface.

Jedna font family ili typeface u LATEXu se sastoji od kolekcije pridru�zenih fontova karak-
teristi�cne veli�cine, oblika i serije, tj. size, shape and series. Familije fontova u LATEXu
uklju�cuju roman, sans serif i typewriter:

• Roman je normalno podrazumevana (eng. difolt) familija i uklju�cuje uspravna, italik
(kosa), uko�sena, mala-velika i masna slova, tj. upright, italic, slanted, small caps
and boldface raznih veli�cina.

• Postoji i sans serif familija sa upright, slanted and boldface fontovima raznih veli�cina.

• Tu je i typewriter family sa upright, italic, slanted
i small caps fontovima raznih veli�cina.

Veli�cine fontova koje koristi LATEX mogu biti odredjene i menjane pomo�cu kontrolnih
sekvenci \tiny, \scriptsize, \footnotesize, \small, \normalsize, \large, \Large,
\LARGE, \huge i \HUGE:

Ovaj tekst je tiny.
Ovaj tekst je scriptsize.
Ovaj tekst je footnotesize.
Ovaj tekst je small.
Ovaj tekst je normalsize.
Ovaj tekst je large.
Ovaj tekst je Large.
Ovaj tekst je LARGE.

Ovaj tekst je huge.

Ovaj tekst je Huge.

Oblik, tj. shape fonta mo�ze biti upright, italic, slanted ili small caps:
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• LaTeX komanda \textup{text} tipka odredjeni tekst uspravno: to je obi�cno po-
drazumevani oblik.

• LaTeX komanda \textit{text} tipka odredjeni tekst koso.

• LaTeX komanda \textsl{text} tipka odredjeni tekst uko�seno: uko�sni tekst je sli�can
kosom.

• LaTeX komanda \textsc{text} tipka odredjeni tekst u malim-velikim slovima.

Red, tj. series fonta mo�ze biti medium (podrazumevan, tj. difolt) ili boldface:

• LaTeX komanda \textmd{text} tipka odredjeni tekst u medium series font.

• LaTeX komanda \textbf{text} tipka odredjeni tekst u boldface series font.

Ako je potrebni font dostupan, mogu�ce je kombinovati promene veli�cine, oblika ili reda, na
primer proizvode�ci boldface slanted text tipkanjem

\textbf{\textsl{boldface slanted text}}.

LATEXovim deklaracijama fonta pripadaju i gore opisane komande promene fonta. Kada
se takve deklaracije uklju�ce u LATEX ulaz, odredjuju stil tipkanja narednog teksta (do slede�ce
deklaracije fonta, ili do kraja teku�ce `grupe' ogradjene viti�castim zagradama, ili odgo-
varaju�cim \begin i \end comandama). Evo liste naredbi za promenu fonta i deklaracija u
tekst modu:

Command Declaration
\textrm \rmfamily Roman family
\textsf \sffamily Sans serif family
\texttt \ttfamily Typewriter family

\textup \upshape Upright shape
\textit \itshape Italic shape
\textsl \slshape Slanted shape
\textsc \scshape Small caps shape
\textmd \mdseries Medium series
\textbf \bfseries Boldface series

Da biste mogli kucati tekst u �cirili�cnoj kodnoj strani (Serbian Cyrillic), na po�cetku, u
preambuli teksta navedite:
\usepackage[T2A]{fontenc}
\usepackage[cp1251]{inputenc}

2.7 Akcenti u tekstu
Postoje razli�cite kontrolne sekvence za pravljenje akcenata, ili na�sih latini�cnih slova �c �c �s �z
�C �C �S �Z u okviru same osnovne kodne strane, tj. engleskog alfabeta. Na primer, kontrolna
sekvenca \'{o} proizve�s�ce akcenat na slovu o. Tako tipkanje

Se\'{a}n \'{O} Cinn\'{e}ide.

proizvodi

Se�an �O Cinn�eide.
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Sli�cno, upotrebljavamo kontrolnu sekvencu \` da bi dobili akcenat u `alg�ebre' i koristimo
\" da dobijemo tzv. umlaut u `Universit�at'. Akcenti podr�zani u LATEXu uklju�cuju slede�ce:

\'{e} �e e.g., math\'{e}matique yields `math�ematique'
\`{e} �e e.g., alg\`{e}bre yields `alg�ebre'
\^{e} �e e.g., h\^{o}te yields `h�ote'
\"{o} �o e.g., H\"{o}lder yields `H�older'
\~{n} �n e.g., ma\~{n}ana yields `ma�nana'
\={o} 	o
\.{o} 
o
\u{o} �o
\'c �c
\v{c} �c e.g., \v{C}ech yields `�Cech'
\u{s} �s
\u{z} �z
\H{o} �o
\t{oo} Äoo
\c{c} �c e.g., gar\c{c}on yields `gar�con'
\d{o} o.
\b{o} o

	
Ovo su akcenti u obi�cnom tekstu. Oni se ne mogu upotrebiti unutar matemati�ckih formula,
jer druga�cije kontrolne sekvence se upotrebljavaju za akcente u matematici.

Kontrolne sekvence \i i \j daju `i' i `j'. Medjutim, da biste dobili �i treba tipkati \'{\i}.

2.8 Aktivni znakovi i specijalni simboli u tekstu
Takozvani `aktivni znaci'

# $ % & \ ^ _ { } ~

imaju posebnu namenu za LATEX. Tako, oni ne mogu biti dobijeni u zavr�snom dokumentu
direktnim tipkanjem. U retkim slu�cajevima, kada su potrebni specijalni znakovi

# $ % & _ { }

u zavr�snom dokumentu, mogu�ce ih je dobiti uno�senjem kontrolnih sekvenci

\# \$ \% \& \_ \{ \}

respektivno. Medjutim, znaci \, ^ i ~ ne mogu biti dobijeni prethodnim tipkanjem obrnute
kose crte, ali mogu se dobiti upotrebom \char92 (unutar \texttt samo font), \char94 i
\char126 respektivno. (Decimalni brojevi 92, 94 i 126 su ASCII kodovi tih znakova.)

Ostali specijalni simboli mogu biti une�seni u tekst upotrebom odgovaraju�cih kontrolnih
sekvenci:
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Symbol Control Sequence
œ, Œ \oe, \OE
æ, Æ \ae, \AE
�a, �A \aa, \AA
ø, Ø \o, \O
Ãl, ÃL \l, \L
ß \ss
?` ?`
!` !`
† \dag
‡ \ddag
� \S
¶ \P
c© \copyright
£ \pounds
� \i
� \j

3 Mathemati�cke formule u LATEXu
3.1 Mathemati�cki mod
Da biste dobili matemati�cke formule upotrebom LATEXa, treba uneti tzv. mathematics mode
pre formula i napustiti ga nakon. Matemati�cke formule se mogu uklopiti u tekst, ili pisati u
posebnom redu teksta. Kada se formula nadje u tekstu paragrafa trebalo bi navesti znak $
pre i posle formule, pre i posle matemati�ckog moda. Tako, da bismo dobili re�cenicu poput

Neka f bude funkcija definisana sa f(x) = 3x + 7, i neka je a pozitivan
realan broj.

trebalo bi tipkati

Neka $f$ bude funkcija definisana sa $f(x) = 3x + 7$, i neka je
$a$ pozitivan realan broj.

Posebno, primetite da se i matemati�cki izrazi sastoje iz pojedinacnih znakova, poput f ili a
u gornjem primeru, sme�stenih izmedju znakova $, �cime osiguravamo njihov italik tip slova,
kao �sto je uobi�cajeno u matemati�ckom kucanju.

LATEX takodje dozvoljava upotrebu \( ili \) za ozna�cavanje po�cetka i kraja matemati�cke
formule uklopljene u tekst. Tako

Let f be the function defined by f(x) = 3x + 7.

mo�ze se dobiti tipkanjem

Let \( f \) be the function defined by \( f(x) = 3x + 7 \).

Medjutim, takva upotreba \( ... \) je jedino dozvoljena u LATEXu: drugi dijalekti TeX-a
kao �sto je Plain TEX ili na primer AmSTeX koriste $ ... $.

Da bi dobili matemati�cku formulu ili jedna�cinu koja bi bila prikazana u posebnom redu
teksta, navedite \[ pre i \] posle formule. Tako da bi postigli
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Ako je f(x) = 3x + 7 i g(x) = x + 4 tada je

f(x) + g(x) = 4x + 11

i
f(x)g(x) = 3x2 + 19x + 28.

trebalo bi tipkati
Ako je $f(x) = 3x + 7$ i $g(x) = x + 4$ tada je
\[ f(x) + g(x) = 4x + 11 \]
i
\[ f(x)g(x) = 3x^2 + 19x +28. \]

(Znak ^ upotrebljavamo da bi dobili gornji indeks, ovde kvadrat.)
LATEX ima mogu�cnosti za automatsko numerisanje prikazanih jedna�cina. Ako �zelite

numerisanu jedna�cinu upotrebite \begin{equation} i \end{equation} umesto \[ i \] .
Tako

Ako $f(x) = 3x + 7$ i $g(x) = x + 4$ tada
\begin{equation}
f(x) + g(x) = 4x + 11
\end{equation}
i
\begin{equation}
f(x)g(x) = 3x^2 + 19x +28.
\end{equation}

proizvode
Ako f(x) = 3x + 7 i g(x) = x + 4 tada

f(x) + g(x) = 4x + 11 (1)

i
f(x)g(x) = 3x2 + 19x + 28. (2)

3.2 Znaci u matemati�ckom modu
Svi karakteri na tastaturi imaju svoja standardna zna�cenja u matemati�ckom modu, sa
izuzetkom slede�cih

# $ % & ~ _ ^ \ { } '

Slova su tipa italik. U matemati�ckom modu znak ' ima posebno zna�cenje: tipkanjem
$u' + v''$ dobijamo u′ + v′′. Kada u matemati�ckom modu upi�semo razmak izmedju
slova i drugih simbola to ne�ce rezultirati razmakom u zavr�snom dokumentu, jer LATEX
odredjuje razmake izmedju znakova po svojim sopstvenim pravilima. Tako $u v + w = x$
i $uv+w=x$ jednako proizvode uv + w = x. Takodje mozete pre�ci u novi red, a da to nema
efekta na kona�cni rezultat, ako ste u mathematics mode.

Da bi dobili znakove
# $ % & _ { }

u matemati�ckom modu, trebalo bi tipkati
\# \$ \% \& \_ \{ \} .
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3.3 Gornji i donji indeksi
Donji i gornji indeksi se posti�zu posebnim znacima _ i ^. Tako, jednakost

ds2 = dx2
1 + dx2

2 + dx2
3 − c2dt2

posti�zemo tipkanjem

\[ ds^2 = dx_1^2 + dx_2^2 + dx_3^2 - c^2 dt^2 \]

Takodje, mogu�ce ju je posti�ci tipkanjem

\[ ds^2 = dx^2_1 + dx^2_2 + dx^2_3 - c^2 dt^2 \]

jer, kada se gornji indeks pojavi iznad donjeg, nije va�zno koji je bio prvi napisan.
Kada se u indeksu pojavi vi�se od jednog znaka, znaci bi trebali biti zatvoreni u viti�caste

zagrade. Na primer, polinom x17 − 1 dobijamo tipkanjem $x^{17} - 1$.
Ne bi trebalo tipkati izraze poput $s^n^j$ jer su dvosmisleni, mogli bi se interpretirati

kao snj ili kao snj . Prvu od tih alternativa posti�zemo sa $s^{nj}$, drugu sa $s^{n^j}$.
Sli�cna primedba va�zi i za donje indekse. Primetite da je na taj na�cin mogu�ce posti�ci duple
indekse (indeks na indeks).

Ponekad je neophodno dobiti izraze u kojima je bitan horizontalni poredak indeksa.
Mo�zete upotrebiti jednu `praznu grupu' {} za razdvajanje gornjih od donjih indeksa koji bi
morali imati poredak. Na primer, identitet

Ri
j
kl = gjmRimkl = −gjmRmikl = −Rj

ikl

je mogu�ce dobiti tipkanjem

\[ R_i{}^j{}_{kl} = g^{jm} R_{imkl}
= - g^{jm} R_{mikl} = - R^j{}_{ikl} \]

3.4 Gr�cka slova
Gr�cka slova se dobijaju u matemati�ckom modu navodjenjem imena slova nakon obrnute
kose crte \. Tako, da bi napisali formulu A = πr2 treba tipkati A = \pi r^2.

Evo kontrolnih sekvenci za standardne oblike malih gr�ckih slova:

α \alpha ι \iota ρ \rho
β \beta κ \kappa σ \sigma
γ \gamma λ \lambda τ \tau
δ \delta µ \mu υ \upsilon
ε \epsilon ν \nu φ \phi
ζ \zeta ξ \xi χ \chi
η \eta o o ψ \psi
θ \theta π \pi ω \omega

Nema posebne naredbe za omikron: samo o.
Neka gr�cka slova imaju razli�cite varijante. Varijante oblika dobijate stavljaju�ci `var'

ispred imena gr�ckog slova. Slede�ca lista je uobi�cajeni oblik varijante tih slova:
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ε \epsilon ε \varepsilon
θ \theta ϑ \vartheta
π \pi $ \varpi
ρ \rho % \varrho
σ \sigma ς \varsigma
φ \phi ϕ \varphi

Velika gr�cka slova se dobijaju pisanjem velikog prvog slova imena. Evo kontrolnih
sekvenci za velika slova:�

Γ \Gamma Ξ \Xi Φ \Phi
∆ \Delta Π \Pi Ψ \Psi
Θ \Theta Σ \Sigma Ω \Omega
Λ \Lambda Υ \Upsilon

3.5 Matemati�cki simboli
Postoje brojni matemati�cki simboli koji se mogu koristiti u matemati�ckom modu. Posti�cemo
ih tipkanjem odgovaraju�ce kontrolne sekvence.

Razni simboli:

ℵ \aleph ′ \prime ∀ \forall
h̄ \hbar ∅ \emptyset ∃ \exists
ı \imath ∇ \nabla ¬ \neg
 \jmath

√
\surd [ \flat

` \ell > \top \ \natural
℘ \wp ⊥ \bot ] \sharp
< \Re ‖ \| ♣ \clubsuit
= \Im 6 \angle ♦ \diamondsuit
∂ \partial 4 \triangle ♥ \heartsuit
∞ \infty \ \backslash ♠ \spadesuit

�Veliki� operatori:

∑
\sum

⋂
\bigcap

⊙
\bigodot∏

\prod
⋃

\bigcup
⊗

\bigotimes∐
\coprod

⊔
\bigsqcup

⊕
\bigoplus∫

\int
∨

\bigvee
⊎

\biguplus
∮

\oint
∧

\bigwedge

Binarne operacije:

15



± \pm ∩ \cap ∨ \vee
∓ \mp ∪ \cup ∧ \wedge
\ \setminus ] \uplus ⊕ \oplus
· \cdot u \sqcap ª \ominus
× \times t \sqcup ⊗ \otimes
∗ \ast / \triangleleft ® \oslash
? \star . \triangleright ¯ \odot
¦ \diamond o \wr † \dagger
◦ \circ © \bigcirc ‡ \ddagger
• \bullet 4 \bigtriangleup q \amalg
÷ \div 5 \bigtriangledown

Relacije:

≤ \leq ≥ \geq ≡ \equiv
≺ \prec Â \succ ∼ \sim
¹ \preceq º \succeq ' \simeq
¿ \ll À \gg ³ \asymp
⊂ \subset ⊃ \supset ≈ \approx
⊆ \subseteq ⊇ \supseteq ∼= \cong
v \sqsubseteq w \sqsupseteq ./ \bowtie
∈ \in 3 \ni ∝ \propto
` \vdash a \dashv |= \models
^ \smile | \mid .= \doteq
_ \frown ‖ \parallel ⊥ \perp

Relacije negacija

6< \not< 6> \not> 6= \not=
6≤ \not\leq 6≥ \not\geq 6≡ \not\equiv
6≺ \not\prec 6Â \not\succ 6∼ \not\sim
6¹ \not\preceq 6º \not\succeq 6' \not\simeq
6⊂ \not\subset 6⊃ \not\supset 6≈ \not\approx
6⊆ \not\subseteq 6⊇ \not\supseteq 6∼= \not\cong
6v \not\sqsubseteq 6w \not\sqsupseteq 6³ \not\asymp

Strelice:
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← \leftarrow → \rightarrow
←− \longleftarrow −→ \longrightarrow
⇐ \Leftarrow ⇒ \Rightarrow
⇐= \Longleftarrow =⇒ \Longrightarrow
↔ \leftrightarrow ⇔ \Leftrightarrow
←→ \longleftrightarrow ⇐⇒ \Longleftrightarrow
←↩ \hookleftarrow ↪→ \hookrightarrow
↼ \leftharpoonup ⇀ \rightharpoonup
↽ \leftharpoondown ⇁ \rightharpoondown
↑ \uparrow ↓ \downarrow
⇑ \Uparrow ⇓ \Downarrow
l \updownarrow m \Updownarrow
↗ \nearrow ↖ \nwarrow
↘ \searrow ↙ \swarrow
7→ \mapsto 7−→ \longmapsto
⇀↽ \rightleftharpoons

Otvorene zagrade:

[ \lbrack b \lfloor d \lceil
{ \lbrace 〈 \langle

Zatvorene zagrade:

] \rbrack c \rfloor e \rceil
} \rbrace 〉 \rangle

Alternativni nazivi:

6= \ne or \neq (isto kao \not=)
≤ \le (isto kao \leq)
≥ \ge (isto kao \geq)
{ \{ (isto kao \lbrace)
} \} (isto kao \lbrace)
→ \to (isto kao \rightarrow)
← \gets (isto kao \leftarrow)
3 \owns (isto kao \ni)
∧ \land (isto kao \wedge)
∨ \lor (isto kao \vee)
¬ \lnot (isto kao \neg)
| \vert (isto kao |)
‖ \Vert (isto kao \|)
⇐⇒ \iff (isto kao \Longleftrightarrow, ali sa

dodatnim razmakom na oba kraja)
: \colon (isto kao :, ali sa manje mesta okolo i

manje verovatnim prelomom reda na kraju)
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3.6 Promena fonta u matemati�ckom modu
(Slede�ce va�zi za LATEX2ε, noviju verziju LATEXa. Ne mo�ze se primeniti u starijim LATEX
verzijama.)

Font `matemati�cki italik' je automatski u matemati�ckom modu, osim ako ga vi eksplic-
itno ne promenite. Pravila za menjanje fonta u matemati�ckom modu su prili�cno druga�cija
od onih u obi�cnom tekstu. U matemati�ckom modu svaka promena va�zi jedino za jedno
slovo ili znak koje sledi (ili za bilo koji tekst zatvoren u viti�caste zagrade odmah nakon
kontrolne sekvence). Takodje, za promenu znakova u roman ili boldface (masni) font,
morate upotrebiti kontrolne sekvence \mathrm i \mathbf (radije nego \textrm i \textbf).

Slede�ci primer ilustruje upotrebu boldface u matemati�ckoj formuli. Da biste dobili

Neka su u,v i w tri vektora u R3. Zapremina V paralelopipeda sa temenima
u ta�ckama 0, u, v, w, u + v, u + w, v + w i u + v + w je data formulom

V = (u× v) ·w.

treba tipkati

Neka su $\mathbf{u}$,$\mathbf{v}$ i $\mathbf{w}$ tri vektora u
${\mathbf R}^3$. Zapremina~$V$ paralelopipeda sa temenima u
ta\v{c}kama $\mathbf{0}$, $\mathbf{u}$, $\mathbf{v}$,
$\mathbf{w}$, $\mathbf{u}+\mathbf{v}$, $\mathbf{u}+\mathbf{w}$,
$\mathbf{v}+\mathbf{w}$ i $\mathbf{u}+\mathbf{v}+\mathbf{w}$ je
data formulom
\[ V = (\mathbf{u} \times \mathbf{v}) \cdot \mathbf{w}.\]

Postoji i jedan `kaligrafski' font u matemati�ckom modu. Dobija se pomo�cu kontrolne
sekvence \cal. Taj font ima samo velika slova. Kaligrafska slova imaju oblik

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UVWXYZ.

3.7 Standardne funkcije (sin, cos itd.)
Nazivi izvesnih standardnih funkcija i skra�cenica se dobijaju tipkanjem obrnute kose crte
(backlash \) ispred imena. Na primer, dobi�cete

cos(θ + φ) = cos θ cosφ− sin θ sin φ

tipkanjem

\[ \cos(\theta + \phi) = \cos \theta \cos \phi
- \sin \theta \sin \phi \]

Slede standardne funkcije koje su definisane kontrolnim sekvencama u LATEXu:

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \lg \ln \Pr \sup
\arctan \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin \tanh

Nazivi funkcija i druge skra�cenice koje nisu u ovoj listi mogu biti dobijene prelaskom u
font roman. Tako dobijamo cosecA tipkanjem $\mathrm{cosec} A$. Primetite da tipkan-
jem jednostavno $cosec A$ dobijete cosecA, jer LATEX tretira cosec A kao proizvod �sest
veli�cina c, o, s, e, c i A.
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3.8 Tekst ugradjen u matemtati�cki izraz
Tekst mo�ze biti ugradjen u prikazanoj jedna�cini(u LATEXu) kori�stenjem \mbox{embedded
text}. Na primer, dobi�cemo

M⊥ = {f ∈ V ′ : f(m) = 0 za svako m ∈ M}.
tipkanjem

\[ M^\bot = \{ f \in V' : f(m) = 0 \mbox{ za svako } m \in M \}.\]

Primetite praznine ispred i iza re�ci `za svako'u gornjem primeru. Kada bi tipkali

\[ M^\bot = \{ f \in V' : f(m) = 0 \mbox{za svako} m \in M \}.\]

mogli bismo dobiti
M⊥ = {f ∈ V ′ : f(m) = 0za svakom ∈ M}.

(U Plain TEX-u bi trebalo uzeti \hbox umesto \mbox.)

3.9 Razlomci (fractions) i koreni (roots)
Razlomci oblika

brojnik
nazivnik

se u LATEX-u dobijaju kori�s�cenjem konstrukcije

\frac{brojnik}{nazivnik}.

Na primer, da bi dobili

Funkcija f je data sa
f(x) = 2x +

x− 7
x2 + 4

za sve realne brojeve x.

trebalo bi pisati

Funkcija $f$ je data sa
\[ f(x) = 2x + \frac{x - 7}{x^2 + 4}\]
za sve realne brojeve $x$.

Da bi dobili drugi koren potrebna je kontrolna sekvenca

\sqrt{izraz}.

Na primer, da bi dobili

Koreni kvadratnog trinoma ax2 + bx + c gde a 6= 0 su dati formulom

−b±√b2 − 4ac

2a

trebalo bi tipkati

Koreni kvadratnog trinoma $a x^2 + bx + c$ gde $a \neq 0$ su dati
formulom
\[ \frac{-b \pm \sqrt{b^2 - 4ac}}{2a} \]
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U LATEX-u, n-ti koren se dobija kori�s�cenjem
\sqrt[n]{izraz}.

Na primer, da bi dobili
Koreni kubnog polinoma oblika x3 − 3px− 2q su dati formulom

3
√

q +
√

q2 − p3 + 3
√

q −
√

q2 − p3

gde se vrednosti dva tre�ca korena biraju tako da je njihov proizvod jednak p.
u LATEX-u, trebalo bi tipkati

Koreni kubnog polinoma oblika $x^3 - 3px - 2q$ su dati formulom
\[ \sqrt[3]{q + \sqrt{ q^2 - p^3 }}
+ \sqrt[3]{q - \sqrt{ q^2 - p^3 }} \]

gde se vrednosti dva tre\'ca korena biraju tako da je njihov
proizvod jednak $p$.

3.10 Elipse (tj. `tri ta�ckice')
Elipse (tri ta�cke) se, u matemati�ckom modu, dobijaju pomo�cu kontrolnih sekvenci \ldots
(za ta�ckice koje le�ce u donjoj liniji teksta), i \cdots (za ta�ckice koje idu sredinjom visinom
linije mathemati�cke formule). Tako, formulu

f(x1, x2, . . . , xn) = x2
1 + x2

2 + · · ·+ x2
n

dobijamo tipkanjem
\[ f(x_1, x_2,\ldots, x_n) = x_1^2 + x_2^2 + \cdots + x_n^2 \]

Sli�cno formulu
1− xn+1

1− x
= 1 + x + x2 + · · ·+ xn

dobijamo sa \cdots, tipkanjem
\[ \frac{1 - x^{n+1}}{1 - x} = 1 + x + x^2 + \cdots + x^n \]

3.11 Akcenti u matemati�ckom modu
Postoje razne kontrolne sekvence za dobijanje podvla�cenja, nadvla�cenja i mnogih akcenata
u matemati�ckom modu. U slede�coj tabeli se nalaze takve kontrolne sekvence, primenjene
na slovo a:

a \underline{a}
a \overline{a}
â \hat{a}
ǎ \check{a}
ã \tilde{a}
á \acute{a}
à \grave{a}
ȧ \dot{a}
ä \ddot{a}
ă \breve{a}
ā \bar{a}
~a \vec{a}
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Treba imati u vidu da je podvu�ceni znak u matemati�ckom tekstu uobi�cajeno tipkati masno
(bold) bez podvla�cenja. Podvla�cenje se veoma retko koristi u �stampi.

Kontrolne sekvence poput \' i \", upotrebljavamo da bi dobili akcente u normalnom
tekstu i one se ne mogu koristiti u matemati�ckom modu.

3.12 Zagrade i norme
U leve zagrade �cesto ubrajamo (, [ i {, koje se dobiju tipkanjem (, [ i \{ redom. Odgo-
varaju�ce desne zagrade se, naravno, posti�zu tipkanjem ), ] i \}. Dodatne | i ‖ su jednako
leve kao i desne, a dobijamo ih tipkanjem | i \| redom. Na primer, dobi�cemo

Neka je X Banahov prostor i neka f :B → R bude ograni�cena linearna
funkcija na X. Norma funkcije f , ozna�cena ‖f‖, defini�se se sa

‖f‖ = inf{K ∈ [0, +∞) : |f(x)| ≤ K‖x‖ for all x ∈ X}.
tipkanjem

Neka je $X$ Banahov prostor i neka $f \colon B \to \textbf{R}$
bude ograni\v{c}ena linearna funkcija na $X$. \textit{Norma}
funkcije $f$, ozna\v{c}ena $\|f\|$, defini\v{s}e se sa
\[ \|f\| = \inf \{ K \in [0,+\infty) :

|f(x)| \leq K \|x\| \mbox{ for all } x \in X \}.\]
Ponekad su potrebne ve�ce zagrade koje imaju visinu odgovaraju�cu veli�cini dela formule

koju zatvaraju. Razmotrimo, na primer, problem tipkanja slede�ce formule:

f(x, y, z) = 3y2z

(
3 +

7x + 5
1 + y2

)
.

Na�cin za tipkanje velikih zagrada je \left( za levu zagradu tog tipa i \right) za desnu
zagradu, a zatim prepu�stanje LATEX-u da u�cini ostatak posla. Tako, gornja formula je
dobijena tipkanjem

\[ f(x,y,z) = 3y^2 z \left( 3 + \frac{7x+5}{1 + y^2} \right).\]
Ako tipkate zagradu koja po�cinje sa \left tada LATEX tra�zi odgovaraju�cu zagradu koja
po�cinje sa \right i izra�cunava veli�cinu zagrada. Potrebno je uravnote�ziti \left( sa
\right] (recimo) sa jednom �zeljom: nema razloga da leva i desna zagrada budu uvek
istog oblika. Mogu�ce je takodje ugnjezditi par zagrada jedne unutar druge: tipkanjem

\[ \left| 4 x^3 + \left( x + \frac{42}{1+x^4} \right) \right|.\]
dobijamo ∣∣∣∣4x3 +

(
x +

42
1 + x4

)∣∣∣∣ .
Tipkanjem \left. i \right. dobijamo nulte zagrade koje su sasvim nevidljive. Raz-

motrimo, na primer, problem tipkanja
du

dx

∣∣∣∣
x=0

.

�Zelimo da dobijemo uspravnu zagradu dovoljno veliku da obuhvati derivaciju koja joj
prethodi. Da bi to postigli, pretpostavljamo da je derivacija unutar zagrada, gde je leva
zagrada nevidljiva, a desna je uspravna. Nevidljiva zagrada je dobijena tipkanjem \left.
i time je cela formula rezultat tipkanja
\[ \left. \frac{du}{dx} \right|_{x=0}.\]
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3.13 Formule u vi�se redova u LATEX-u
Razmotrimo problem tipkanja formule

cos 2θ = cos2 θ − sin2 θ

= 2 cos2 θ − 1.

Potrebno je obezbediti da znaci = le�ze jedan ispod drugog. U LATEX-u to se posti�ze upotre-
bom eqnarray* okru�zenja:

\begin{eqnarray*}
\cos 2\theta & = & \cos^2 \theta - \sin^2 \theta \\

& = & 2 \cos^2 \theta - 1.
\end{eqnarray*}

Obratite pa�znju da specijalni znak & stoji kao tabulator za poravnanje. Kada je formula
napisana, deo druge linije formule koji po�cinje sa znakom & biti �ce sme�sten odmah ispod
takvog dela prve linije formule koji po�cinje odgovaraju�cim pojavljivanjem &. Takodje \\ je
upotrebljeno da razdvoji linije u formuli.

Iako smo smestili & jedno ispod drugog u gornjem primeru, to nije neophodno u ulaznom
fajlu. U gornjem primeru to je u�cinjeno prvenstveno zbog vizuelnog utiska (�citljivosti) ulaza.

Ne�sto je komplikovaniji slede�ci primer
Ako h ≤ 1

2 |ζ − z| tada

|ζ − z − h| ≥ 1
2
|ζ − z|

i otuda
∣∣∣∣

1
ζ − z − h

− 1
ζ − z

∣∣∣∣ =
∣∣∣∣
(ζ − z)− (ζ − z − h)
(ζ − z − h)(ζ − z)

∣∣∣∣

=
∣∣∣∣

h

(ζ − z − h)(ζ − z)

∣∣∣∣

≤ 2|h|
|ζ − z|2 .

je dobijeno tipkanjem
Ako $h \leq \frac{1}{2} |\zeta - z|$ tada
\[ |\zeta - z - h| \geq \frac{1}{2} |\zeta - z|\]
i otuda
\begin{eqnarray*}
\left| \frac{1}{\zeta - z - h} - \frac{1}{\zeta - z} \right| & = &
\left| \frac{(\zeta - z) - (\zeta - z - h)}{(\zeta - z - h)(\zeta
- z)} \right| \\ & = &
\left| \frac{h}{(\zeta - z - h)(\zeta - z)} \right| \\
& \leq & \frac{2 |h|}{|\zeta - z|^2}.

\end{eqnarray*}

Zvezdica u eqnarray* stoji da bi spre�cila automatsko brojanje formula koje sprovodi
LATEX. Ako �zelite automatsko brojanje vi�serednih formula, trebali bi koristiti \begin{eqnarray}
i \end{eqnarray}.
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3.14 Matrice i druge �seme u LATEX-u
Matrice i sli�cne oblasti dobijamo upotrebom array okru�zenja. Na primer, pretpostavimo
da �zelimo tipkati slede�ci pasus:

Karakteristi�cni polinom χ(λ) matrice 3× 3



a b c
d e f
g h i




je dat formulom

χ(λ) =

∣∣∣∣∣∣

λ− a −b −c
−d λ− e −f
−g −h λ− i

∣∣∣∣∣∣
.

Ovaj pasus je proizveden slede�cim ulazom:
\emph{Karakteristi\v{c}ni polinom} $\chi(\lambda)$ matrice
$3\times 3$
\[ \left( \begin{array}{ccc}
a & b & c \\
d & e & f \\
g & h & i \end{array} \right)\] ije dat formulom
\[ \chi(\lambda) = \left| \begin{array}{ccc}
\lambda - a & -b & -c \\
-d & \lambda - e & -f \\
-g & -h & \lambda - i \end{array} \right|.\]

Pre svega, primetite upotrebu \left i \right za dobijanje velikih zagrada oko oblasti. Kao
�sto smo to ve�c vidjali, ako upotrebimo

\left( ... \right)
tada se zagrade pode�savaju da obuhvate podformulu koju zatvaraju. Slede�ce je zapa�zanje
o upotrebi tabulatora poravnanja & za razdvajanje ulaza u matricu i upotreba \\ za razd-
vajanje redova matrice, ta�cno kao i u vi�serednim formulama obja�snjenim gore. Zapo�cinjemo
oblast sa \begin{array} i zavr�savamo sa \end{array}. Jedina stvar koja je ostala neobja�snjena,
medjutim, je misteriozno {ccc} koje se pojavljuje odmah nakon \begin{array}. Ovde
svaki od c-ova u {ccc} predstavlja jednu kolonu matrice i ozna�cava da upis u kolonu treba
biti centred. Ako je c zamenjeno slovom l tada �ce odgovaraju�ca kolona imati poravnanje
upisanog teksta left, a r �ce proizvesti kolone sa desnim poravnanjem right. Tako

\[ \begin{array}{lcr}
\mbox{Prvi broj} & x & 8 \\
\mbox{Drugi broj} & y & 15 \\
\mbox{Zbir} & x + y & 23 \\
\mbox{Razlika} & x - y & -7 \\
\mbox{Proizvod} & xy & 120 \end{array}\]

daju
Prvi broj x 8
Drugi broj y 15
Zbir x + y 23
Razlika x− y −7
Proizvod xy 120
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Mo�zemo upotrebiti okru�zivanje matrica da bismo dobili formule kao �sto su

|x| =
{

x ako x ≥ 0;
−x ako x < 0.

Primetite da obe kolone ove oblasti imaju levo poravnanje. Koristili smo {ll} odmah
nakon \begin{array}. Velika viti�casta zagrada je dobijena sa \left\{. Medjutim, zatim
je potrebna odgovaraju�ca desna zagrada \right, zbog �cega smo koristili nultu zagradu
\right., pomenutu ranije. Ta zagrada je nevidljiva. Prema tome, gornju formulu smo
dobili tipkanjem

\[ |x| = \left\{ \begin{array}{ll}
x & \mbox{ako $x \geq 0$};\\
-x & \mbox{ako $x < 0$}.\end{array} \right. \]

3.15 Izvodi, limesi, zbirovi i integrali
Izraz

du

dt
i d2u

dx2

je dobijen u LATEX-u tipkanjem \frac{du}{dt} i \frac{d^2 u}{dx^2} redom. Matemati�cki
simbol ∂ je dobijen upotrebom \partial. Tako jedna�cinu provodjenja toplote

∂u

∂t
=

∂2u

∂x2
+

∂2u

∂y2
+

∂2u

∂z2

u LATEX-u dobijamo tipkanjem
\[\frac{\partial u}{\partial t}

= \frac{\partial^2 u}{\partial x^2}
+ \frac{\partial^2 u}{\partial y^2}
+ \frac{\partial^2 u}{\partial z^2} \]

Da bi dobili matemati�cke izraze

lim
x→+∞

, inf
x>s

i sup
K

tipkamo \lim_{x \to +\infty}, \inf_{x > s} i \sup_K redom. Tako za

lim
x→0

3x2 + 7
x2 + 1

= 3.

(u LATEX-u) tipkamo
\[ \lim_{x \to 0} \frac{3x^2 +7x^3}{x^2 +5x^4} = 3.\]

Da bi dobili znak za zbir reda poput
2n∑

i=1

tipkamo sum_{i=1}^{2n}. Izraz
n∑

k=1

k2 =
1
2
n(n + 1).

je postignut sa
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\[ \sum_{k=1}^n k^2 = \frac{1}{2} n (n+1).\]

Sada �cemo raspraviti kako dobiti integrale u matemati�ckim dokumentima. Tipi�cni
integral je slede�ci: ∫ b

a

f(x) dx.

To je prikaz slede�ceg

\[ \int_a^b f(x)\,dx.\]

Znak za integral
∫

je rezultat kontrolne sekvence \int, a granice integracije (u ovom
slu�caju a i b se tretiraju kao donji i gornji indeks na znak integrala.

Mnogi integrali koji se pojavljuju u matemati�ckim dokumentima po�cinju sa znakom
integrala i sadr�ze jedan ili vi�se d koji slede jedan za drugim, kao u dx, dy i dt. Da
bi postigli ispravan ispis trebalo bi postaviti jedan dodatni razmak pre d, upotrebom \,.
Tako ∫ +∞

0

xne−x dx = n!.

∫
cos θ dθ = sin θ.

∫

x2+y2≤R2
f(x, y) dx dy =

∫ 2π

θ=0

∫ R

r=0

f(r cos θ, r sin θ)r dr dθ.

i ∫ R

0

2x dx

1 + x2
= log(1 + R2).

su dobijeni tipkanjem

\[ \int_0^{+\infty} x^n e^{-x} \,dx = n!.\]

\[ \int \cos \theta \,d\theta = \sin \theta.\]

\[ \int_{x^2 + y^2 \leq R^2} f(x,y)\,dx\,dy
= \int_{\theta=0}^{2\pi} \int_{r=0}^R

f(r\cos\theta,r\sin\theta) r\,dr\,d\theta.\]

i

\[ \int_0^R \frac{2x\,dx}{1+x^2} = \log(1+R^2).\]

redom.
U nekim vi�sestrukim integralima (tj., integralima koji sadr�ze vi�se od jednog znaka za

integral) ponekad �cete smatrati da LATEX ostavlja previ�se prostora izmedju znakova inte-
grala. Na�cin pobolj�sanja izgleda integrala je upotreba kontrolne sekvence \! �cija je svrha
da smanji razmake. Tako, na primer, vi�sestruki integral

∫ 1

0

∫ 1

0

x2y2 dx dy.

je dobijen tipkanjem

\[ \int_0^1 \! \int_0^1 x^2 y^2\,dx\,dy.\]
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Ako bi tipkali

\[ \int_0^1 \int_0^1 x^2 y^2\,dx\,dy.\]

dobili bi ∫ 1

0

∫ 1

0

x2y2 dx dy.

Vredan je pa�znje primer vi�sestrukog integrala
∫∫

D

f(x, y) dx dy.

Ovde smo koristili \! tri puta da bi dobili prikladan razmak izmedju znakova integrala.
Otipkali smo taj integral sa

\[ \int \!\!\! \int_D f(x,y)\,dx\,dy.\]

Kada bi tipkali

\[ \int \int_D f(x,y)\,dx\,dy.\]

usledilo bi ∫ ∫

D

f(x, y) dx dy.

Slede�ci pasus (komplikovan iz razumljivih razloga) prikazuje nekoliko osobina koje smo
raspravili:

U ne-relativisti�ckoj talasnoj mehanici, talasna funkcija ψ(r, t) �cestice koja
zadovoljava Schr�odinger talasnu jedna�cinu

ih̄
∂ψ

∂t
=
−h̄2

2m

(
∂2

∂x2
+

∂2

∂y2
+

∂2

∂z2

)
ψ + V ψ.

Uobi�cajeno je normiranje talasne jedna�cine zahtevom
∫∫∫

R3
|ψ(r, 0)|2 dx dy dz = 1.

Jednostavnim ra�cunom iz Schr�odinger-ove talasne jedna�cine izvodimo

d

dt

∫∫∫

R3
|ψ(r, t)|2 dx dy dz = 0,

i otuda ∫∫∫

R3
|ψ(r, t)|2 dx dy dz = 1

za proizvoljno vreme t. Ako normiramo talasnu funkciju na taj na�cin tada, za
svaki (merljivi) podskup V iz R3 i vreme t,

∫∫∫

V

|ψ(r, t)|2 dx dy dz

predstavljaju verovatno�cu da �cestica bude nadjena unutar regije V u trenutku t.

To bi, u LATEX-u, trebalo tipkati
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U ne-relativisti\v{c}koj talasnoj mehanici, talasna funkcija
$\psi(\mathbf{r},t)$ \v{c}estice koja zadovoljava
\textit{Schr\"{o}dinger talasnu jedna\v{c}inu}
\[ i\hbar\frac{\partial \psi}{\partial t}
= \frac{-\hbar^2}{2m} \left(
\frac{\partial^2}{\partial x^2}
+ \frac{\partial^2}{\partial y^2}
+ \frac{\partial^2}{\partial z^2}

\right) \psi + V \psi.\]
Uobi\v{c}ajeno je normiranje talasne jedna\v{c}ine zahtevom
\[ \int \!\!\! \int \!\!\! \int_{\textbf{R}^3}

\left| \psi(\mathbf{r},0) \right|^2\,dx\,dy\,dz = 1.\]
Jednostavnim ra\v{c}unom iz Schr\"{o}dinger-ove talasne
jedna\v{c}ine izvodimo
\[ \frac{d}{dt} \int \!\!\! \int \!\!\! \int_{\textbf{R}^3}

\left| \psi(\mathbf{r},t) \right|^2\,dx\,dy\,dz = 0,\]
i otuda
\[ \int \!\!\! \int \!\!\! \int_{\textbf{R}^3}

\left| \psi(\mathbf{r},t) \right|^2\,dx\,dy\,dz = 1\]
za proizvoljno vreme~$t$. Ako normiramo talasnu funkciju na taj
na\v{c}in tada, za svaki (merljivi) podskup~$V$ iz $\textbf{R}^3$
i vreme~$t$,
\[ \int \!\!\! \int \!\!\! \int_V

\left| \psi(\mathbf{r},t) \right|^2\,dx\,dy\,dz\]
predstavljaju verovatno\'cu da \v{c}estica bude nadjena unutar
regije ~$V$ u trenutku~$t$.

4 Äà§»å îñîáèíå LATEX-à
4.1 Äîáèjà»å áåëèíà ó LATEX-ó
Äà áè äîáèëè (õîðèçîíòàëàí) ðàçìàê óíóòàð ïàðàãðàôà, óïîòðåáèòå \hspace, çà êîjèì
ñëåäè äóæèíà ïðàçíèíå óíóòàð âèòè÷àñòèõ çàãðàäà. Äóæèíà ñêîêà áè òðåáàëà áèòè
èçðàæåíà ó jåäèíèöàìà ïðåïîçíàò§èâèì çà LATEX. Òå ïðåïîçíàò§èâå jåäèíèöå ñó äàòå
ó ñëåäå¢îj òàáåëè:

pt point (1 in = 72.27 pt)
pc pica (1 pc = 12 pt)
in inch (1 in = 25.4 mm)
bp big point (1 in = 72 bp)
cm centimetre (1 cm = 10 mm)
mm millimetre
dd didot point (1157 dd = 1238 pt)
cc cicero (1 cc = 12 dd)
sp scaled point (65536 sp = 1 pt)

Òàêî, äà áè ïðîèçâåëè ïðàçíèíó îä 20 mm ó ñðåäèíè ïàðàãðàôà, òðåáàëî áè òèïêàòè
\hspace{20 mm}.

Àêî LATEX îäðåäè ïðåëîì èçìå£ó ëèíèjà ó òà÷êè ó äîêóìåíòó ãäå jå ñïåöèôèöèðàíî
\hspace, íå¢å äî¢è äî ïðàçíèíà. Äà áèñòå îñèãóðàëè ïðàçíî ìåñòî ó äîêóìåíòó íà
ìåñòó ïðåëîìà ðåäà, òðåáà çàìåíèòè \hspace ñà \hspace*
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Çà øòàìïà»å (âåðòèêàëíå) ïðàçíèíå èçìå£ó ïàðàãðàôà, óïîòðåáèòå \vspace, çà
êîjèì ñëåäè äóæèíà ïðàçíèíå óíóòàð âèòè÷àñòèõ çàãðàäà. Äà áè äîáèëè

Îâî jå ïðâè ïàðàãðàô íåêîã òåêñòà. Îí jå îäâîjåí îä äðóãîã ïàðàãðàôà
âåðòèêàëíèì ðàçìàêîì îä 10 ìèëèìåòàðà.

Îâî jå äðóãè ïàðàãðàô.

òðåáàëî áè òèïêàòè

Îâî jå ïðâè ïàðàãðàô íåêîã òåêñòà. Îí jå îäâîjåí îä äðóãîã
ïàðàãðàôà âåðòèêàëíèì ðàçìàêîì îä 10 ìèëèìåòàðà.

\vspace{10 mm}

Îâî jå äðóãè ïàðàãðàô.

Àêî ñå LATEX îäëó÷è çà ïðåëîì ñòðàíå íà ìåñòó ãäå jå \vspace òàäà íå¢å ïðîèçâåñòè
ïðàçíèíó. Äà áè îñèãóðàëè ïðàçíèíå ÷àê íà ìåñòèìà ïðåëîìà ñòðàíå, òðåáàëî áè
\vspace çàìåíèòè ñà \vspace*

Ñàäà ¢åìî îïèñàòè èçâåñíå îñîáèíå LATEX-à ó îäíîñó íà óâëà÷å»à ïàðàãðàôà êîjå ¢å
ïîáî§øàòè ÷èò§èâîñò çàâðøíîã äîêóìåíòà. Êîðèñíèöè êîjè èìàjó èñêóñòâà ñà LATEX-
îì ïîáî§øàâàjó ÷èò§èâîñò ñâîjèõ äîêóìåíàòà óçèìàjó¢è ó îáçèð òàêâå ïðèìåäáå.

Ïðå ñâåãà, êàî îïøòå ïðàâèëî, íèêàä íå îñòàâ§àjòå ïðàçíèíó èçà ëåâå çàãðàäå,
èëè èñïðåä äåñíå. Àêî îñòàâèòå ïðàçíèíó íà òàêâèì ìåñòèìà, òàäà ðèçèêójåòå äà
LATEX çàïî÷íå íîâó ëèíèjó îäìàõ íàêîí ëåâå çàãðàäå, èëè ïðå äåñíå, îñòàâ§àjó¢è èõ
ðàøòðêàíå íà êðàjåâèìà è ïî÷åöèìà ðàçëè÷èòèõ ðåäàêà òåêñòà.

LATEX èìà ñâîjà ñîïñòâåíà ïðàâèëà îäëó÷èâà»à î äóæèíè ïðàçíèíà. Íà ïðèìåð,
LATEX ¢å îñòàâèòè äîäàòíè ïðàçàí ïðîñòî íàêîí òà÷êå àêî çàê§ó÷è äà òà÷êà ïðåäñòàâ§à
êðàj ðå÷åíèöå.

Ïðàâèëà êîjà LATEX ïîøòójå çà ðàçìàê (òà÷êó) íàêîí êðàjà ðå÷åíèöå jå ïðåòõîäíè
äåî ïèñàí ìàëèì ñëîâèìà. Àêî jå òà÷êè ïðåòõîäèëî âåëèêî ñëîâî, òàäà LATEX çàê§ó÷ójå
äà òî íèjå áèî êðàj ðå÷åíèöå âå¢ èíèöèjàëè íå÷èjåã èìåíà.

Òî ðàäè ñàñâèì äîáðî ó ìíîãèì ñëó÷àjåâèìà. Ìå£óòèì, LATEX ïîâðåìåíî çàáð§à. Òî
ñå äîãà£à ñà íåêèì îïøòèì ñêðà¢åíèöàìà (êàî ó `Mr. Smith' èëè ó `èòä.'), è, ïîñåáíî,
ó íàçèâèìà æóðíàëà äàòèì ó ñêðà¢åíîì îáëèêó (tj. `Proc. Amer. Math. Soc.'). Òàj
ïðîáëåì ñå ìîæå ïðåâàçè¢è ñòàâ§à»åì îáðíóòå êîñå öðòå èñïðåä ïðàçíèíå. Òàêî áè
òðåáàëî òèïêàòè

Mr.\ Smith èòä.\ è Proc.\ Amer.\ Math.\ Soc.

LATEX îäðå£ójå íà ñâîj íà÷èí êàêî äà ïðåëîìè ïàðàãðàô ó ëèíèjå è ïîíåêàä ñòàâè
öðòèöó ó äóãó ðå÷ íà òîì ïðåëîìó, àêî jå òî áèëî ïîæå§íî. Ìå£óòèì, íåêàä jå ïîòðåáíî
ðå¢è LATEX-ó äà íå ïðàâè ïðåëîì íà îäðå£åíîì ïðàçíîì ìåñòó. Ó òó ñâðõó ñå êîðèñòè
çíàê ~. Òàêàâ çíàê ïðåäñòàâ§à ïðàçíèíó íà êîjîj LATEX íå áè ñìåî äà ïðåëîìè ðåä.
×åñòî jå ïîæå§íî óïîòðåáèòè ~ ó èìåíèìà ãäå jå ïðåçèìå äàòî èíèöèjàëèìà. Òàêî
äà áèñòå ïîñòèãëè `W. R. Hamilton' íàjáî§å jå òèïêàòè W.~R.~Hamilton. Òàêî£å jå
ïîæå§íî ó ôðàçàìà ïîïóò `Example 7' è `the length l of the rod', äî¢è òèïêà»åì
Example~7 è

the length~$l$ of the rod.
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LATEX ¢å àóòîìàòñêè óâëà÷èòè ïàðàãðàôå (ñà èçóçåòêîì ïðâîã ïàðàãðàôà íîâå
ñåêöèjå). Äà áè ñïðå÷èëè LATEX äà óâëà÷è ïàðàãðàô çàïî÷íèòå ïàðàãðàô êîíòðîëíîì
ñåêâåíöîì \noindent. Òàêî ïîñòèæåòå

Îâî jå ïî÷åòàê ïàðàãðàôà êîjè íåìà óâëà÷å»à íà óîáè÷àjåí íà÷èí. Òî
jå ïîñòèãíóòî ïîñòàâ§à»åì îäãîâàðàjó¢å êîíòðîëíå ñåêâåíöå íà ïî÷åòêó
ïàðàãðàôà.

òèïêà»åì
\noindent Îâî jå ïî÷åòàê ïàðàãðàôà êîjè íåìà óâëà÷å»à íà óîáè÷àjåí
íà÷èí. Òî jå ïîñòèãíóòî ïîñòàâ§à»åì îäãîâàðàjó¢å êîíòðîëíå
ñåêâåíöå íà ïî÷åòêó ïàðàãðàôà.

Îáðàòíî, êîíòðîëíà ñåêâåíöà \indent ôîðñèðà LATEX äà óâëà÷è ïàðàãðàô.

4.2 Ëèñòå
LATEX jå ñíàáäåâåí ñëåäå¢èì ëèñòàìà:

• enumerate çà íóìåðè÷êå ëèñòå,

• itemize çà íå-íóìåðè÷êå ëèñòå,

• description çà îïèñíå ëèñòå
Íóìåðè÷êå ëèñòå ñå äîáèjàjó óïîòðåáîì
\begin{enumerate} ... \end{enumerate}

Ñòàâêå ó ëèñòè áè òðåáàëå áèòè çàòâîðåíå èçìå£ó
\begin{enumerate} è \end{enumerate}

è ñâàêîj áè òðåáàëà ïðåòõîäèòè êîíòðîëíà ñåêâåíöà \item (êîjà ¢å àóòîìàòñêè äàòè
áðîj èñïðåä). Íà ïðèìåð, òåêñò

Ìåòðè÷êè ïðîñòîð (X, d) jå ñêóï X íà êîjåì jå äåôèíèñàíà íåêà ðàçäà§èíñêà
ôóíêöèjà êîjà ñâàêîì ïàðó òà÷àêà èç X ïðèäðóæójå ðàñòîjà»å è êîjà çàäîâî§àâà
ñëåäå¢à ÷åòèðè àêñèîìà:
1. d(x, y) ≥ 0 çà ñâå òà÷êå x è y èç X;
2. d(x, y) = d(y, x) çà ñâå òà÷êå x è y èç X;
3. d(x, z) ≤ d(x, y) + d(y, z) çà ñâå òà÷êå x, y è z èç X;
4. d(x, y) = 0 àêî è ñàìî àêî ñå òà÷êå x è y ïîäóäàðàjó.

jå äîáèjåí ó LATEX-ó ñëåäå¢èì óëàçîì:
\emph{Ìåòðè÷êè ïðîñòîð} $(X,d)$ jå ñêóï~$X$ íà êîjåì jå äåôèíèñàíà
íåêà \emph{ðàçäà§èíñêà ôóíêöèjà} êîjà ñâàêîì ïàðó òà÷àêà èç $X$
ïðèäðóæójå ðàñòîjà»å è êîjà çàäîâî§àâà ñëåäå¢à ÷åòèðè àêñèîìà:
\begin{enumerate}
\item $d(x,y) \geq 0$ çà ñâå òà÷êå $x$ è $y$ èç $X$; \item $d(x,y)
= d(y,x)$ çà ñâå òà÷êå $x$ è $y$ èç $X$; \item $d(x,z) \leq d(x,y)
+ d(y,z)$ çà ñâå òà÷êå $x$, $y$ è $z$ èç $X$; \item $d(x,y) = 0$
àêî è ñàìî àêî ñå òà÷êå $x$ è $y$ ïîäóäàðàjó.
\end{enumerate}
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Íå-íóìåðè÷êå ëèñòå äîáèjàìî óïîòðåáîì
\begin{itemize} ... \end{itemize}

Àêî çàìåíèìî
\begin{enumerate} è \end{enumerate}

ó ãîð»åì óëàçó ñà
\begin{itemize} and \end{itemize}

ðåäîì, LATEX ãåíåðèøå jåäíó ëèñòó ñòàâêè ó êîjîj ñâàêîj ñòàâêè ïðåòõîäè òçâ. `bullet':
Ìåòðè÷êè ïðîñòîð (X, d) jå ñêóï X íà êîjåì jå äåôèíèñàíà íåêà ðàçäà§èíñêà

ôóíêöèjà êîjà ñâàêîì ïàðó òà÷àêà èç X ïðèäðóæójå ðàñòîjà»å è êîjà çàäîâî§àâà
ñëåäå¢à ÷åòèðè àêñèîìà:
• d(x, y) ≥ 0 çà ñâå òà÷êå x è y èç X;
• d(x, y) = d(y, x) çà ñâå òà÷êå x è y èç X;
• d(x, z) ≤ d(x, y) + d(y, z) çà ñâå òà÷êå x, y è z èç X;
• d(x, y) = 0 àêî è ñàìî àêî ñå òà÷êå x è y ïîäóäàðàjó.

Îïèñíå ëèñòå (çà îájàø»å»à èòä.) äîáèjàìî óïîòðåáîì
\begin{description} ... \end{description}

Ñòàâêå ó ëèñòè áè òðåáàëî ñìåñòèòè èçìå£ó
\begin{description} è \end{description}

è ñâàêîj áè òðåáàëà ïðåòõîäèòè \item[label], ãäå jå label ëàáåëà äîäjå§åíà ïîjåäèíîj
ñòàâêè. Íà ïðèìåð, òåêñò

Ñàäà ëèñòàìî äåôèíèöèjå ïîjìîâà îòâîðåíà êóãëà, îòâîðåí ñêóï and
çàòâîðåí ñêóï ó ìåòðè÷êîì ïðîñòîðó.
Îòâîðåíà ëîïòà Íàçèâ îòâîðåíà ëîïòà ïîëóïðå÷íèêà r îêî áèëî êîjå

òà÷êå x èìà ñêóï ñâèõ òà÷àêà ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà ÷èjà jå óäà§åíîñòî
îä x ñòðîãî ìà»à îä r;

îòâîðåí ñêóï Íåêè ïîòñêóï ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà jå îòâîðåí ñêóï àêî, çà
áèëî êîjó òà÷êó ñêóïà, ïîñòîjè îòâîðåíà ëîïòà îêî òå òà÷êå, äîâî§íî
ìàëîã ïîëóïðå÷íèêà äà ñó ñâå »åíå òà÷êå óíóòàð äàòîã ñêóïà;

çàòâîðåí ñêóï Ïîòñêóï ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà jå çàòâîðåí ñêóï àêî jå »åãîâ
êîìïëåìåíò îòâîðåí ñêóï.

jå ãåíåðèñàí ó LATEX-ó ñëåäå¢èì óëàçîì:
Ñàäà ëèñòàìî äåôèíèöèjå ïîjìîâà \emph{îòâîðåíà êóãëà},
\emph{îòâîðåí ñêóï} and \emph{çàòâîðåí ñêóï} ó ìåòðè÷êîì ïðîñòîðó.
\begin{description}
\item[Îòâîðåíà ëîïòà] Íàçèâ \emph{îòâîðåíà ëîïòà} ïîëóïðå÷íèêà~$r$
îêî áèëî êîjå òà÷êå~$x$ èìà ñêóï ñâèõ òà÷àêà ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà
÷èjà jå óäà§åíîñòî îä $x$ ñòðîãî ìà»à îä $r$; \item[îòâîðåí ñêóï]
Íåêè ïîòñêóï ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà jå \emph{îòâîðåí ñêóï} àêî, çà
áèëî êîjó òà÷êó ñêóïà, ïîñòîjè îòâîðåíà ëîïòà îêî òå òà÷êå,
äîâî§íî ìàëîã ïîëóïðå÷íèêà äà ñó ñâå »åíå òà÷êå óíóòàð äàòîã
ñêóïà; \item[çàòâîðåí ñêóï] Ïîòñêóï ìåòðè÷êîã ïðîñòîðà jå
\emph{çàòâîðåí ñêóï} àêî jå »åãîâ êîìïëåìåíò îòâîðåí ñêóï.
\end{description}
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4.3 Ïðèêàç öèòàòà
Ïðèêàçàíè íàâîäè ìîãó áèòè óêëîï§åíè ó òåêñò óïîòðåáîì quote è quotation îêðóæå»åì

\begin{quote} ... \end{quote}

è

\begin{quotation} ... \end{quotation}.

Îêðóæå»å quote jå ïðåïîðó÷§èâî çà êðà¢å íàâî£å»å: öåî öèòàò, îêðóæåí ñà quote jå
óâó÷åí ïàñóñ, àëè ïðâà ëèíèjà ïîjåäèíîã ïàðàãðàôà íå¢å èìàòè óâëà÷å»å. Óëàç

Isaac Newton discovered the basic techiques of the differential
and integral calculus, and applied them in the study of many
problems in mathematical physics. His main mathematical works are
the \emph{Principia} and the \emph{Optics}. He summed up his own
estimate of his work as follows:
\begin{quote}
I do not know what I may appear to the world; but to myself I seem
to have been only like a boy, playing on the sea-shore, and
diverting myself, in now and then finding a smoother pebble, or a
prettier shell than ordinary, whilst the great ocean of truth lay
all undiscovered before me.
\end{quote}
In later years Newton became embroiled in a bitter priority
dispute with Leibniz over the discovery of the basic techniques of
calculus.

jå òèïêàí ó LATEX-ó íà ñëåäå¢è íà÷èí:

Isaac Newton discovered the basic techiques of the differential and integral
calculus, and applied them in the study of many problems in mathematical
physics. His main mathematical works are the Principia and the Optics. He
summed up his own estimate of his work as follows:

I do not know what I may appear to the world; but to myself I seem
to have been only like a boy, playing on the sea-shore, and diverting
myself, in now and then finding a smoother pebble, or a prettier shell
than ordinary, whilst the great ocean of truth lay all undiscovered
before me.

In later years Newton became embroiled in a bitter priority dispute with Leibniz
over the discovery of the basic techniques of calculus.

Çà äóæå öèòàòå ìîæåòå êîðèñòèòè quotation îêðóæå»å: ñàâ öèòàò jå óâó÷åí, à
ïî÷åöè ïàðàãðàôà ñó äà§»å óâó÷åíè íà óîáè÷àjåí íà÷èí.

4.4 Òàáåëå
Òàáåëå ìîæåòå äîáèòè ó LATEX-ó óïîòðåáîì îêðóæå»à tabular. Íà ïðèìåð, òåêñò

The first five International Congresses of Mathematicians were held in the
following cities:
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Chicago U.S.A. 1893
Z�urich Switzerland 1897
Paris France 1900
Heidelberg Germany 1904
Rome Italy 1908

äîáèjåí jå ó LATEX-ó êîðèøòå»åì ñëåäå¢åã óëàçà:

The first five International Congresses of Mathematicians were
held in the following cities:
\begin{quote}
\begin{tabular}{lll}
Chicago&U.S.A.&1893\\
Z\"{u}rich&Switzerland&1897\\
Paris&France&1900\\
Heidelberg&Germany&1904\\
Rome&Italy&1908
\end{tabular}
\end{quote}

Íàðåäáà \begin{tabular} ìîðà ñëåäèòè çà íèçîì çíàêîâà óíóòàð îçíàêà çà ôîðìàò
òàáåëå. Ó ãîð»åì ïðèìåðó, íèç {lll} jå äåôèíèöèjà ôîðìàòà çà òàáåëó ñà òðè êîëîíå
ñà ëåâèì ïîðàâíà»åì òåêñòà. Óíóòàð òåëà òàáåëå çíàê àìïåðñåíä & îäâàjà êîëîíå îä
òåêñòà óíóòàð ñâàêîã ðåäà, à äóïëè `backslash' \\ jå êîðèøòåí äà îäâîjè êîëîíå îä
òàáåëå.

Ñëåäå¢è ïðèìåð ïîêàçójå êàêî äîáèòè òàáåëó ñà âåðòèêàëíèì è õîðèçîíòàëíèì
ëèíèjàìà. Òåêñò

The group of permutations of a set of n elements has order n!, where n!,
the factorial of n, is the product of all integers between 1 and n. The following
table lists the values of the factorial of each integer n between 1 and 10:

n n!
1 1
2 2
3 6
4 24
5 120
6 720
7 5040
8 40320
9 362880
10 3628800

Ïðèìåòèòå êàêî áðçî ðàñòå âðåäíîñò ôàêòîðèjåëà n! ñà ïîâå¢à»åì ïðèðîäíîã
áðîjà n.

jå äîáèjåíà ó LATEX-ó êîðèøòå»åì ñëåäå¢åã óëàçà:

The group of permutations of a set of $n$~elements has order $n!$,
where $n!$, the factorial of $n$, is the product of all integers
between $1$ and $n$. The following table lists the values of the
factorial of each integer~$n$ between 1 and 10:
\begin{quote}

32



\begin{tabular}{|r|r|}
\hline
$n$&$n!$\\
\hline
1&1\\
2&2\\
3&6\\
4&24\\
5&120\\
6&720\\
7&5040\\
8&40320\\
9&362880\\
10&3628800\\
\hline
\end{tabular}
\end{quote}
Ïðèìåòèòå êàêî áðçî ðàñòå âðåäíîñò ôàêòîðèjåëà $n!$ ñà ïîâå¢à»åì
ïðèðîäíîã áðîjà $n$.

Ó òîì ïðèìåðó jå ôîðìàò èçðàçà {|r|r|} íàêîí \begin{tabular} äåôèíèñàí òàêî äà
òàáåëà ñàäðæè äâå êîëîíå äåñíî ïîðàâíàòîã òåêñòà, ñà âåðòèêàëíèì ëèíèjàìà íà ëåâîj
è äåñíîj ñòðàíè òàáåëå, èçìå£ó êîëîíà.

Óíóòàð òåëà òàáåëå, íàðåäáà \hline ïðîèçâîäè õîðèçîíòàëíó ëèíèjó; òà íàðåäáà
ìîæå jåäèíî áèòè ïîñòàâ§åíà èçìå£ó ñïåöèôèêàöèjå ôîðìàòà è òåëà òàáåëå (äà áè
ïðîèçâåëà ëèíèjó íà âðõó òàáåëå) èëè îäìàõ íàêîí ñåïàðàòîðà êîëîíà (äà áè ïðîèçâåëà
õîðèçîíòàëíó ëèíèjó èçìå£ó ðåäîâà íà äíó òàáåëå).

Ó îêðóæå»ó tabular, äåôèíèöèjà ôîðìàòà íàêîí \begin{tabular} áè ñå òðåáàëà
ñàñòîjàòè îä jåäíîã èëè âèøå ñëåäå¢èõ èçðàçà, óíóòàð çàãðàäà { è }:

l äåôèíèøå êîëîíó ñà ëåâî ïîðàâíàòèì òåêñòîì
c äåôèíèøå êîëîíó ñà öåíòðèðàíèì òåêñòîì
r äåôèíèøå êîëîíó ñà äåñíî ïîðàâíàòèì òåêñòîì
p{øèðèíà} äåôèíèøå êîëîíó ñà ëåâèì ïîðàâíà»åì è äàòîì øèðèíîì
| óìå¢å âåðòèêàëíó ëèíèjó èçìå£ó êîëîíà
@{òåêñò} óìå¢å äàòè òåêñò èçìå£ó êîëîíà

Íèç str çíàêîâà ó äåôèíèñàíîì ôîðìàòó ìîæå áèòè ïîíàâ§àí num ïóòà êîðèø¢å»åì
êîíñòðóêöèjå *{num}{str}. Íà ïðèìåð, òàáåëà ñà 15 êîëîíà äåñíî ïîðàâíàòîã òåêñòà
çàòâîðåíà óíóòàð âåðòèêàëíèõ ëèíèjà ìîæå áèòè äîáèjåíà äåôèíèöèjîì {|*{15}{r|}}.

Àêî ñå òðàæè äîäàòíà âåðòèêàëíà ïðàçíèíà èçìå£ó ðåäîâà òàáåëå, ìîæåòå jå äîáèòè
íàâî£å»åì êîëè÷èíå ïðîñòîðà óíóòàð óãëàñòèõ çàãðàäà íàêîí \\. Íà ïðèìåð, ìîæåòå
óçåòè \\[6pt] äà áè ðàçäâîjèëè äâà ðåäà òàáåëå ñà ïî 6 point-à ïðàçíèíå.

Õîðèçîíòàëíó ëèíèjó ó òàáåëè îä êîëîíå i äî êîëîíå j óê§ó÷ó÷ój¢è, ìîæåòå äîáèòè
óïîòðåáîì \cline{i-j}. Íà ïðèìåð \cline{3-5} ïðîèçâîäè jåäíó õîðèçîíòàëíó ëèíèjó
êîjà ñïàjà êîëîíå 3, 4 è 5 íåêå òàáåëå.

Êîìàíäà îáëèêà \multicolumn{num}{fmt}{text} ìîæå áèòè óïîòðåá§åíà óíóòàð
òåëà òàáåëå äà ïðîèçâåäå ñïàjà»å íåêîëèêî êîëîíà. Îâäå num äåôèíèøå áðîj êîëîíà
êîjå ¢å áèòè ñïîjåíå, fmt îäðå£ójå ôîðìàò óïèñà (òj. l àêî jå óïèñ ëåâî ïîðàâíàò, èëè
c àêî jå óïèñ öåíòðèðàí), è text jå òåêñò óïèñà. Íà ïðèìåð, äà áè ñïîjèëè òðè êîëîíå
òàáåëå ðå÷èìà `Ãîäèíà óïèñà' (öåíòðèðà»å ó òðè êîëîíå), òðåáàëî áè óïîòðåáèòè
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\multicolumn{3}{c}{Ãîäèíà óïèñà}

4.5 Ïðåàìáóëà LATEX óëàçíîã ôàjëà
Îïèñàëè ñìî ãëîáàëíå îïöèjå äîñòóïíå ó LATEX-ó çà äåôèíèñà»å ñòèëîâà äîêóìåíòà.

LATEX äîêóìåíò áè òðåáàî ïî÷åòè ñà íàðåäáîì \documentclass è áèëî êîjè òåêñò çà
øòàìïà»å áè ìîðàî áèòè óíóòàð íàðåäáè

\begin{document} è \end{document}

Íàðåäáà \begin{document} ïîíåêàä ñëåäè íàðåäáó êîjà ïîñòàâ§à ñòèë ñòðàíå è êîjà
ïîñòàâ§à êîíòðîëíå ñåêâåíöå êîðèñíèêà.

Åâî jåäíîã òèïè÷íîã LATEX óëàçíîã ôàjëà:
\documentclass[a4paper,12pt]{article}
\begin{document}

Îâî jå ïðâè ïàðàãðàô òèïè÷íîã äîêóìåíòà. Äîáèjåí jå ó âåëè÷èíè
`12~point'. Jåäèíèöà \textit{point} jå äóæèíà êîjà ñå êîðèñòè çà
øòàìïà÷å. Jåäàí ïîèíò jå ïðèáëèæíî $1/72$~èí÷à. Âèñèíà çàãðàäå jå
12~points (òj. îêî $1/6$~inch) è ñëîâî~`m' jå îêî 12 ïîèíòà äóãî.

Îâî jå äðóãè ïàðàãðàô ó äîêóìåíòó. Ïîñòîjå è ñòèëîâè ñà `10
ïîèíòà' j `11 ïîèíòà' äîñòóïíè ó \LaTeX\--ó. Çàõòåâàíà âåëè÷èíà ñå
íàâîäè ó íàðåäáè `documentstyle'. Àêî òàêâà âåëè÷èíà íèjå íàâåäåíà
òàäà ñå ïîäðàçóìåâà 10~point.

\end{document}

Ñèíòàêñà íàðåäáå \documentclass jå ñëåäå¢à. Íàðåäáà ïî÷è»å ñà \documentclass è
çàâðøàâà ñà èìåíîì jåäíîã îä ðàñïîëîæèâèõ ñòèëîâà, çàòâîðåíèì ó âèòè÷àñòå çàãðàäå.
Ìîãó¢è ñòèëîâè ñó article, report, book è letter. Èçìå£ó �\documentclass� è èìåíà
äîêóìåíò ñòèëà, ìîãó¢å jå íàâåñòè ëèñòó îïöèjà. Òå îïöèjå ñó îäâîjåíå çàðåçèìà è
ëèñòà îïöèjà jå óíóòàð óãëàñòèõ çàãðàäà (êàî ó ãîð»åì ïðèìåðó). Îïöèjå êîjå ñó íà
ðàñïîëàãà»ó (êîjå îáè÷íî èìàjó íàçèâå èçâåñíèõ `ñòèëîâà äàòîòåêà') óê§ó÷ójó ñëåäå¢å:
11pt Äåôèíèøå âåëè÷èíó òèïà ïîçíàòó êàî jåäàíàåñò-òà÷àêà, êîjè jå äåñåò ïîñòî âå¢è

îä äåñåò-òà÷àêà, èíà÷å óîáè÷àjåíîã.

12pt Äåôèíèøå òèï âåëè÷èíå äâàíàåñò-òà÷àêà, êîjè jå äâàäåñåò ïîñòî âå¢è îä äåñåò-
òà÷àêà.

twocolumn Ïðîóçðîêójå äâî-êîëîíè èçëàç.

a4paper Îáåçáå£ójå äà ñòðàíèöà áóäå îäãîâàðàjó¢å ïîçèöèîíèðàíà íà ïàïèðó âåëè÷èíå
A4.

Òèïêà»å ïðîñòî \documentclass{article} ïðîóçðîêîâà¢å äîêóìåíò ó âåëè÷èíè
òèïà äåñåò-òà÷àêà. Ìå¢óòèì, øòàìïàíè èçëàç íå¢å áèòè íàjáî§å ïîçèöèîíèðàí íà
ïàïèðó ôîðìàòà A4, jåð jå ïîäðàçóìåâàíà âåëè÷èíà ïðèëàãî£åíà jåäíîì äðóãîì (àìåðè÷êîì)
òèïó ïàïèðà.

Ñòðàíèöå ¢å áèòè àóòîìàòñêè íóìåðèñàíå íà äíó ñòðàíå, îñèì àêî âè íàâåäåòå
äðóãà÷èjå. Òî ìîæå áèòè ó÷è»åíî óïîòðåáîì íàðåäáå \pagestyle. Òà íàðåäáà áè
òðåáàëà óñëåäèòè íàêîí \documentclass è ïðå \begin{document}. Îâà íàðåäáà èìà
ñèíòàêñó \pagestyle{îïöèjå}, ãäå ñó îïöèjå jåäíå îä ñëåäå¢èõ:
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plain Áðîj ñòðàíå jå íà äíó. Òî jå ïîäðàçóìåâàíè ñòèë ñòðàíå çà article è report
äîêóìåíò ñòèë.

empty Áðîj ñòðàíå ñå íå øòàìïà.

headings Áðîj ñòðàíå (è ñâàêà äðóãà èíôîðìàöèjà îäðå£åíà äîêóìåíò ñòèëîì) ñìåøòà
ñå íà âðõ ñòðàíå.

myheadings Ñëè÷íî êàî headings ñòèë ñòðàíå, îñèì øòî jå îíàj äåî êîjè èäå íà âðõ
ñòðàíå äåôèíèñàí íàäåäáàìà \markboth è \markright (âèäåòè LATEX ïðèðó÷íèê).

Íà ïðèìåð, óëàçíè ôàjë

\documentclass[a4paper]{article}
\pagestyle{empty}
\begin{document}
Ãëàâíî òåëî äîêóìåíòà èäå îâäå.
\end{document}

ïðîèçâîäè äîêóìåíò áåç áðîjà ñòðàíå, ñà òèïîì âåëè÷èíå äåñåò-òà÷àêà.
Èíà÷å, àêî ïðâà ñòðàíà äîêóìåíòà òðåáà áèòè íïð. 13, îíäà (èçâàí ïðåàìáóëå) ó

òåëó äîêóìåíòà íàâåäèòå:

\setcounter{page}{13}

Ïîñòàâ§åíè áðîjà÷ (counter), óìåñòî çà ñòðàíó (page), jåäíàêî ìîæå áèòè:
chapter, section, subsection, subsubsection, paragraph, subparagraph, equation, figure,

table, footnote, mpfootnote, èëè ñòàâêå ïî äóáèíè òàáåëèðà»à (òàáåëå ó òàáåëè) enumi,
enumii, enumiii, enumiv.

Ñòèë áðîjà÷à ¢å ñå ïðîìåíèòè íàêîí íàðåäáå

\arabic{counter}, \alph{counter}, \roman{counter},
\Roman{counter}, èëè \fnsymbol{counter}

Îâàj ïîñëåä»è âàæè ñàìî ó ìàòåìàòè÷êîì ìîäó è äàjå äî 9 òçâ. ñèìáîëà çà ôóòíîòå:
çâåçäèöó, íîæ, äóïëè íîæ, çíàê çà ñåêöèjó, ïàðàãðàô, äâå óñïðàâíå öðòå, äâå çâåçäèöå,
èòä.

4.6 Äåôèíèñà»å ñîïñòâåíå êîíòðîëíå ñåêâåíöå ó LATEX-ó
Ïðåòïîñòàâèìî äà ñå ó òåêñòó ÷åñòî ïîjàâ§ójå íåêè ìàòåìàòè÷êè èçðàç. Íà ïðèìåð,
ïðåòïîñòàâèìî äà ñå èíòåãðàë ïîïóò

∫ +∞

−∞
f(x) dx.

íàëàçè íà âèøå ìåñòà ó òåêñòó. Òà ôîðìóëà jå äîáèjåíà òèïêà»åì

\[ \int_{-\infty}^{+\infty} f(x)\,dx.\]

Áèëî áè ñjàjíî äà jå ìîæåìî îòèïêàòè \inftyint (ðåöèìî) äà ïîñòèãíåìî çíàê èíòåãðàëà
ñà ïî÷åòêà. Èñòî ìîæå áèòè ó÷è»åíî íàðåäáîì \newcommand. Òî øòî òðåáàìî äà
ó÷èíèìî jå äà óïèøåìî ëèíèjó ñà êîìàíäîì
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\newcommand{\inftyint}{\int_{-\infty}^{+\infty}}

áëèçó ïî÷åòêà óëàçíîã ôàjëà (òj. íàêîí \documentclass íàðåäáå, àëè ïðå íàðåäáå
\begin{document}). Òàäà òðåáàìî îòèïêàòè ñàìî

\[ \inftyint f(x)\,dx.\]

äà áè äîáèëè ãîð»ó ôîðìóëó.
Îâó ïðîöåäóðó ìîæåìî áëàãî ìîäèôèêîâàòè. Ïðåòïîñòàâèìî äà ñìî äåôèíèñàëè

íîâó êîíòðîëíó ñåêâåíöó \intwrtx ñòàâ§àjó¢è ëèíèjó

\newcommand{\intwrtx}[1]{\int_{-\infty}^{+\infty} #1 \,dx}

íà ïî÷åòàê óëàçíîã ôàjëà. Àêî çàòèì îòèïêàìî ëèíèjó

\[ \intwrtx{f(x)}.\]

ïîñòè¢è ¢åìî ∫ +∞

−∞
f(x) dx.

Îíî øòî ¢å ñå äåñèòè jå èçðàç ó âèòè÷àñòîj çàãðàäè íàêîí øòî \intwrtx áóäå óìåòíóòî
ó èçðàç äåôèíèñàí ñà \intwrtx, çàìå»ójó¢è #1 ó òîì èçðàçó.

Áðîj 1 óíóòàð óãëàñòèõ çàãðàäà ó ëèíèjè \newcommand äåôèíèøó¢è \intwrtx ïîêàçójå
äà LATEX î÷åêójå íåêè èçðàç (ó âèòè÷àñòèì çàãðàäàìà) íàêîí \intwrtx äà áè ãà çàìåíèî
çà #1 ó äåôèíèöèjè \intwrtx. Àêî äåôèíèøåìî êîíòðîëíó ñåêâåíöó \intwrt ñà

\newcommand{\intwrt}[2]{\int_{-\infty}^{+\infty} #2 \,d #1}

òàäà ¢å î÷åêèâàòè äâà èçðàçà çà çàìåíó ó #1 è #2 ó äåôèíèöèjè \intwrt. Òàêî, àêî
òèïêàìî

\[ \intwrt{y}{f(y)}.\]

äîáè¢åìî ∫ +∞

−∞
f(y) dy.
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